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| A|LEM COCUKKEN SOSYAL BILGILER |
1. Aile Bireylerinin Cocukluk Dénemi

Buytklerin Yasantist:

Not: Eskiden Teknoloji bu kadar yaygin degildi. Cocuklar daha cok sokakta oynar,
televizgon az izlenir, bilgisogor ve telefonlar neredegse hic kullanilmazd.

Egitim:

Not: Okullarda bilgisogor ve akilli tahtalar goktu. Derslerde defter ve kitop kullanilird,
Ogrenciler kitiphaneye gidip bilgi arard.

2. Cocuk Oyunlari ve Eglence
Poptiler Oyunlar:

o Seksek
o Kbdrebe
*  Yakan top

. ip atlama ve misket oyunu

Not: Cocuklar bu oyunlari sokakta arkadaslariyla oynar, toplu sekilde eglenirlerdi
Radyo ve Televizyon:

Not: Eskiden aileler radyo dinlerdi. Televizyon sadece belirli saatlerde yayndayd: ve
kanallar sinirliyd.

3. Ulasim ve lletisim

Ulasim:

GUnUmUzdeki gibi cok fazla araba L:Joktu. Insanlar daha cok HUrUgerek veya bisikletle
:segohot ederdi. Koylerde traktor yaygindi.

|letisim:

Not: Telefonlar herkesin evinde L:Joktu. Komsular birbirlerine giderek haberlesirdi, Mektup
da yaygin bir iletisim araciyd:,

4. Teknolojinin Gelisimi ve Guntmuzle Farklar
Eskiden:

*  Bilgisayar ve akilli telefon yaygin degildi

*  Ouyunlar sokakta oynanird..

GUnimuzde:

¢ Cocuklar bilgisayar oyunlari oynar, sosyal medyada vakit gecirir,

¢ Ulasim daha hizll, iletisim daha kolaydir.

Sonuc: Neden Gecmisimizi 'O'grenmeligiz?
Ailemizden gecmisi 6grenmek, kulttrel degerlerimizi tanimamiza ve aile baglarimiz
glclendirmemize yardimar olur. Ayrica, buyuklerimizin cocukken yasadigi zorluklar

anlamak onlara daha cok deger vermemizi saglar.
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