
 ELDESİZ ÇARPMA İŞLEMİ                                                      MATEMATİK 

  Etkinlik 1 

   Çarpma işlemine 1. çarpanın birler basamağından başlanır. Daha sonra 

sırası ile onlar ve yüzler basamağı ile çarpılır. Çarptığımız sayıların çarpım-

ları 10’u geçmediyse ba çarpma işlemleri eldesiz çarpma işlemidir. 

Aşağıda verilen çarpma işlemlerini yapalım. 
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  Etkinlik 2 Aşağıda verilen çarpma işlemlerini yapalım. 

 ELDESİZ ÇARPMA İŞLEMİ                                                      MATEMATİK 

342 

   2 x 

543 

    1 x 

723 

   3 x 

814 

   2 x 

613 

   3 x 

233 

   2 x 

110 

   5 x 

321 

   4  x 

122 

   3 x 

333 

   3 x 

  Etkinlik 3 Aşağıda verilen çarpma işlemlerini yapalım. 
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  Etkinlik 4 Aşağıda verilen çarpma işlemlerini yapalım. 
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