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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ

Tarkam, dogruyum, caliskanim,

|lkem: kticiklerimi korumak, biytklerimi saymak, yurdu
milletimi 6zimden cok sevmektir.

Ulkéim: yukselmek, ileri gitmektir.

Ey buytk Atatirk! Actigin yolda, gésterdigin hedefe
durmadan yiriyecegime ant icerim.

Varligim, Tark varligina armagan olsun.

"Ne mutlu Ttrkim diyenel’
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KITABIMIZI

TANIYALIM

Unite Kapag

Unite kapak sayfasinda tnite
icerisinde bulunan bélimlerin
isimleri yer almaktadir.

Konusma Balonlari

Kiz: Konuya ait ipuclari ve ek
bilgiler kiz 8grencinin konustugu
konusma balonlarinda
verilmistir.

Erkek: bgrencilere yoneltilen
konuya ait sorular erkek
égrencinin konustugu konusma
balonlarinda verilmistir.

1. Bslam: Uzamsal iliskiler

2.Bslim: Tartma

(3. Saylar sifirdan baslayarak sirasi ile

birlestiriniz.  Olusan resmi boyayiniz.

O Bitin saylan
0,123 45 6, 7,
» 8 ve 9 rakamlarini

203
-3
o /j kullanarak yazariz.
*5
‘6

1

-

Bilgi Kutusu

Bu bélimde konuya iliskin
snemli bilgiler 6zetlenmistir.

Oyun Zamani

Bu bélimde konularin
pekistirilmesine yénelik oyunlara
yer verilmistir.

Saylari yazmak
ve okumak
icin kullanlan

isaretlere rakam

a2
\jemr.

Saylar Ne Séyliyor?

Oyun Nasl Oynanir?

_ Ogretmen tahtaya bir grup égrenci ckarir.
Ogretmen bir deyince 8grenciler kulaklarini, iki
deyince burunlarini tutarlar, ic deyince ellerini
baslarina koyarlar. Oyun bu sekilde devam eder.
Hata yapan ogundon cikar. En sona kalan 8grenci
oyunu kazanr ve alkislanir.
Oyun, farkli saylar séylenerek cesitlendirilebilir.




4 )
Toplami 10 ve 20 Olan Saylar

Birlikte Yapalim

| Birlikte Yapalim o
Resmi inceleyerek toplam &rdek saysini bulalim.

[6 ]>Géldeki
érdek sayst.
[4]-Gél disindaki

drdek sayst.

[
6 + 4 =10 toplam érdek saysi.

Bu bélimde &gretmen ile
birlikte yapilacak etkinlikler
ile konular hakkinda bilgi
verilmistir.

Sira Sizde

[ SitaiSi=zde o

1. Posette 7 tane elma var. 3 tane elma daha
lave ettim. Posette toplam kac elma oldugunu
bulunuz.

2. Sekillere uygun islemleri yapiniz.

oee0 0 oeoooe OO0
ONNo oee
oeooo0 [0
10 +0 =10 C+=] C+1=1
islemlerin

3. Asagidaki islemleri yapiniz.

ayni sonuclari

S HOWIOMENE =t S . verdigin fark
e e ettiniz mi?
= [OTTFTAETT =i TIOTE T
=il = HHH = ir
dsb ‘2‘: -

- e

. B

Bu bélimde bireysel olarak
yapilacak etkinliklere yer
verilmistir.

Unite Degerlendirme

(" ar‘lznd]r‘mz O

1) Gunlik televizgon programini gdsteren tabloyu
inceleyiniz. Sorulari cevaplayiniz.

Tablo: Ginlik Televizyon Programi

Gunlik Televizgon Progroml

Program Baslama Saati
Sabah Haberleri 700
Yemek Programi 800
Cizgi Film 1000
Belgesel 1100

Tabloya gére cizgi film saat kacta
baslayacaktir?

Tabloya gére sabah haberleri saat kacta
baslayacaktir?

Tabloya gére yemek programindan sonra
baslayan programlar hangileridir?

196

Bu bélimde unitede
égrendiklerimizi 6lcen sorular
yer almaktadir.
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( Birlikte Yapalim

Resmi inceleyelim. Resimde gérdtklerimizi anlatalim.

Altinda-Ustiinde
LB[L*HM‘@ Yapalim

Kus, bankin tstindedir.

Kedi, bankin altindadrr.
Simdi biz de yukaridaki

resimde yer alan
kaydiragin altinda ve
istinde ne oldugunu
séyleyelim.




Defter, silgi ve kalemlik
masanin neresindedir?

Cop kutusu masanin
neresindedir”?

Masanin altinda ve
Ustinde baska neler vardir?

Etrafinda
( Yapalim

Taslar, kum
havuzunun etraflndodlr.

Okulumuzun etrafinda neler oldugunu séyleyelim.

— —~ l
(_SiraiSiZzae

Cocuklar masanin
neresindedir?

Siz de siranizin etrafinda
kimlerin oldugunu séyleyiniz.




Arasinda

(M'e Yapalim
Cocuk, kedi ile kopegln arasindadrr.

| Sira Sizde

Semsiyelerin arasina bir tane cicek cizerek cicegi

boyayiniz. i

Onde-Arkada
(M'e Yapalim

Agac, kultibenin arkasindadr.
Képek, kulibenin éniindedir.
Kultibe, képek ile agacin

arasindadir.

-y




Tamer'in arkasindaki
cocugun kiyafetini
pembeye, 8niindeki
cocugun kiyafetini
yesile boyayiniz.

Yiksekte-Alcakta
( Yapalim
@zge, Fatih'ten

yliksektedir.

Fatih, Cjzge'den
alcaktadrr.

o~ —_~ (
| Sira sizde

Yiksekteki ucurtmay
kirmiziya boyayiniz.

Alcaktaki ucurtmay
maviye boyaymniz.




Uzakta-Yakinda
( Birlikte Yapalim

Sar tisértld kiz cocugu kum havuzuna yakindir.

Salincakta sallanan cocuklar kum havuzuna
uzaktir.

(L SitaiSis

Evin gaklnlno bir cicek, uzagina bir agag ciziniz.




Icinde-Disinda
( Birlikte Yapalm

Oturan cocuklar kum havuzunun icindedir.

Anne ve san tisértld kiz cocugu kum havuzunun
disindadir.

Kum havuzunun icinde ve disinda baska neler
oldugunu séyleyelim.

»

-~ —_~ l
l‘wu Sizue

Sepetin disina bir tane cicek, icine bir tane top
ciziniz.




Saginda-Solunda

|_Birlikte Yapalim

Ly
= == = 1— =
LT VL PR—

. gecerken 8nce

¢ = sola, sonra saga,

' 3,— sonra tekrar sola
74— bakin. Yol giivenli

ise karsiya gecin.

Kirmizi araba, karsiya gecen kadinin solundadir.

Beyaz araba, karsiya gecen kadinin sagindadrr.

Sen arkadasinin sagindaysan arkadasin senin
hangi tarafinda olur?

— — |
L:u*u SZee

1. Deniz bitkisinin saginda ytizen balklari sariya,
solunda yizen baliklari pembeye boyaymniz.

R
%@ ‘?&s@@s
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2. Asagidaki gorseli inceleyiniz. Sorular gérsele
gére cevaplayniz.

LT .

a) |62 gérseline ait evin solunda hongi gérsele

NS

ait ev vardir?

b & gérseline ait evin saginda hangi gérsele
ait ev vardir?

SIESS gérseline ait evin etroflnda hangi gérsellere
ait evler vardir?

¢) Binanin en ust katinda hangi gérsellere ait evler
vardir’?

Yukaridaki gérsellere ait evlerin nerede oldugunu

sema Uzerinde isaretleyiniz.

i
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Sagmda, Solumda Kim Var?
qun Nasil Oynanir?

~ Ogretmen bir grup 6grenciyi tahtaya cikarir.
Ogrencilerin yan yana siralanmasini ister.
Ogrencilerden her birine: "Saginda kim var, solunda
kim var?” diye sorar. Yanlis cevap veren &grenci
oyundan ckar. Sonra égretmen &grencilerin yerlerini
degistirir. Soruyu tekrar sorar. Oyun bu sekilde
devam eder. En sona kalan &égrenci oyunu kazanr.

Esini Bulalim

(_Birlikte Yapalim

Asagidaki nesnelerden corap ve eldivenin esi
vardrr.

L=]/7

o — l
L:LL“Q Siroc

1. Sol bastaki ayakkabiya es olan ayakkabiys

bulup altindaki kutucugu isaretleyiniz.

98| o 0 2 o

o>

.




2. Es olan botlari ayni renge boyayiniz.

Sinifinizda es

olan Few 0 )
569 eyiniz. ~d
W

3. Es olan nesneleri eslestiriniz.

s &
s = 8

4. Her robotu gélgesiyle eslestiriniz.

O




Tartma

Agrr-Hafif

| Birlikte Yapalim

Sizce, sagdaki kisi kutu tasirken neden zorlaniyor?

Ayhan bir eline kitabini, diger
eline de silgisini ald.

Kitabinin silgisinden daha agir
_ oldugunu séyledi.

Silgisinin kitabindan daha
hafif oldugunu séyledi.

Silgimizden daha agr iki
nesne sdyleyelim.

Kitabimizdan daha hafif ki

nesne sdyleyelim.
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1. Asagidaki meyvelerden daha agr olan

boyauyiniz.
yay \ﬂ

9

2. Asagidaki hayvanlardan daha hafif olan
boyayiniz. \

3. Asagidaki hayvanlardan daha agr olani
boyayiniz.

4. Elmanin sagina, elmadan daha agrr farkl bir
meyve ciziniz. Elmanin soluna, elmadan daha hafif
farkli bir meyve ciziniz.

K




5. Daha agir olan 6. Daha hafif olan

cocugun altinda yer hayvanin altinda yer
alan yuvarlag maviye alan yuvarlag kirmiziya
boyayiniz. boyayiniz.

|_Birlikte Yapalim

Asagidaki araclardan en agir olani otobustir.
En hafif olani bisiklettir. En agrr olan arac
yesile, en hafif olan araci sariya boyayalim.
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1. Asagidaki nesnelerden en agr olanin altindaki
kutucugu isaretleyiniz.

\J 1 J
O . -

2. Asagidaki nesnelerden en hafif olanin altindaki

kutucugu isaretleginiz

D ° @

3. Asagidaki bosluga tc farkli nesne ciziniz.
Cizdiginiz nesnelerden en aglr olani maviye, en

hafif olani pembeye boyayniz.




4. Asagidaki nesnelerden
elmadan daha adr olanin altindaki
kutucugu isaretleyiniz.

O 0 [ u

S. Asagidaki resmi inceleyiniz.

Dogru ifadelerin 6nindeki kutucugu maviye
boyayiniz.

[JAyga'nin ailesinde en agr kisi babasidrr.
[1Ayga'nin ailesinde en hafif kisi annesidir.
[1Ayca'nin ailesinde en hafif kisi kardesidir.

[0 Ayca'nin annesi, babasindan daha hafiftir.

Siz de ailenizdeki kisileri agrrliklarina gére en
agrdan en hafife dogru isimlerini séyleyerek
siralayiniz.




Unite Degerlendirme

1) Asagidaki kedilerin yerini belirten yuvarlag

boyayiniz.

Resimler

Ustlinde

A

a.

etrafinda

arasinda

dnlinde

uzakta

5

icinde

slieelelelle
SOOI (@] §
slellelelelel
slellelielelle
SOOI




Cocuklar

araclara
2) nasil ulasabilir?
P ——

/ -
&

o
Oguz

. |Ebru Ulki
Oguz bir kutu sola gidiyor. Sonra dért kutu
yukariya gidiyor. Daha sonra da bir kutu saga
giderek bisiklete ulasiyor. )
Boyali bélgelere basmadan Ulki'yt otobise,

Ebru'yu da otomobile nasil ulastirabileceginizi
séyleyiniz.

3) Asagidaki nesnelere es olanlari, nesne ile ayni
renge boyayniz.

® 9 @
QO B




4) Sag taraf ile ilgili gorsellerin altindaki kutucugu

isaretleyiniz.

S5) Asagidaki nesnelerden daha hafif olanin

altindaki kutucugu isaretleyiniz.

_
s

6) Asagidaki nesneleri, kitlelerine gére en agirdan
en hafife dogru, isimlerini séyleyerek siralaymniz.

W B v




7#) Asagidaki hayvanlardan en agr olanin altindaki
kutucugu isaretleyiniz.

[] []
8) Asagidaki araglardan en hafif olanin altindaki

kutucugu isaretleyiniz.

9) Asagidaki hayvanlardan en agr olanin altindaki

kutucugu isaretleyiniz. .
%
—5 y
[] []

[]
10) Asagidaki hayvanlardan daha agr olani

maviye, daha hafif olani yesile boyayniz.
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Saylari Tanyalim
!BEL“HRT@ Yapallim

Asagidaki resmi inceleyelim.

Resimde en az hangi renkte balk vardir?

Soyleyelim.



| Birlikte Yapalim

Gorselleri inceleyerek nesne saysini yazalim.

@

o il

1 |
Bir /

- pr— (
L:Lm Sl-aoe

Asagidaki tabaga bir tane elma ciziniz.



| Birlikte Yapalim

Gorselleri inceleyerek nesne saysini yazalim.

ki J

N

L SliraSiZzee

Uzerlnde iki yazan elmalari sariya boyayiniz.
Uzerinde bir yazan elmalari kirmiziya boyayiniz.

& @ @76 é‘ff .
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| Birlikte Yapalim

Gérselleri inceleyerek nesne sayisini yazalim.

Asagdaki saylardan ¢ rakamlarini bulup yuvarlak
icerisine aliniz.

12@012312312312312312312
31231231231231231231231



|_Birlikte Yapalim

Gorselleri inceleyerek nesne saysini yazalim.

W O, @

444
IO

SRR ES
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Asagidaki sekillerin Gzerlerine altlarindaki say
kadar bilye ciziniz.




|_Birlikte Yapalim

Gorselleri inceleyerek nesne saysini yazalim.

UnjOnjOn||On

l

LSLL“@ S(toe

Ciceklerin altlarindaki saylar kadar yapragini
boyayiniz.

PEESE




(_Birlikte Yapalim

Gorselleri incelegerek nesne sayisini gazallm.

6 |
Al 4

- P— (
L:Lm Sltac

Asagidaki sekillerin altlarindaki saylar kadar
kutucugu boyayiniz.




(_Birlikte Yapalim

Gérselleri inceleyerek nesne sayisini yazalim.

s — |
kbum SZee

Asagidaki iplere, altlarindaki saylar kadar boncuk

ciziniz.




(_Birlikte Yapalim

Gérselleri inceleyerek nesne sayisini yazalim.
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1. Verilen sogldon onceki ve sonraki sayy kutucuklara
HOZIHIZ. onceki  sonraki
¥ \/ Y

11213 S 4

2. Verilen saylarin arasina gelmesi gereken saylar
kutucuklara yaziniz.

arasinda

21314 (6] [8] [5] |7




@[L*l[ki‘e Yapalim

Gérselleri inceleyerek nesne sayisini yazalim.

Q)

O

o~ — |
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Yumurtalarin saylarini altindaki kutucuklara yaziniz.
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@[L‘l[ki‘@ Yapalim

Gérselleri inceleyerek nesne sayisini yazalim.

9

balik yok.
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1. Asagidaki saylar gérsellerle eslestiriniz.

\L\? Bir
/ 2
ki
% Uc
' 4
\Z E Dort
Bes
6
Alt
7
Yedi
8
Sekiz
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2. Asagidaki hayvanlarin saylarini yanlarindaki

renkli kutucuklara yaziniz.

Sayma
callsmclarmdg

- Son séylenen sqy
’ nesne miktaryn,

‘Qde eder.

i,ffvy—“g_ ® 3 oss o
b (o @0 R G W0 -
L BLRS

b o 09, R
by [0 B9

8L il
{, e
L e




3. Saylari sifirdan baslayarak sirasi ile
birlestiriniz.  Olusan resmi boyayiniz.

Batin saylar

2 3 0,12 3,45, 6,7
b e 8 ve 9 rakamlarini
o._/j kullanarak yazariz.

.? . ({'
. -

4 - -

Saylar ‘gozmok
ve okumak
icin kullanilan ;7/_4

isaretlere rakam
denir.

Sayllar Ne Séyliyor?

Oyun Nasil Oynanir”?

Ogretmen tahtaya bir grup égrenci cikarir.
Ogretmen bir deyince 6grenciler kulaklarini, iki
deyince burunlarini tutarlar, tc deyince ellerini
baslarina koyarlar. Oyun bu sekilde devam eder.
Hata yapan oyundan ckar. En sona kalan égrenci
oyunu kazanir ve alkislanrr.

Oyun, farkli saylar séylenerek cesitlendirilebilir.



20'ye Kadar Olan Dogal Saylari Sayalim
| Birlikte Yapalim

% .. Kac tane tavuk vardir?
LIV Kac tane ordek vardir?

on dort




on alt

on sekiz
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1. Asagidaki nesneleri sayniz. Nesne miktarlarina

karsiik gelen saylarla eslestiriniz.
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2. Asagidaki saylari birden baslayarak sirasi ile

birlestiriniz. Olusan resmi boyayniz.

17

8
19
2
20' .1
¢ 7 6
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3. Sekillerin altindaki say kadar yuvarlag boyayniz.
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4. Kutucuklarda eksik birakilan saylari sirasiyla
yoziniz.

S. Tren vagonlar Uzerindeki eksik saylar sirasiyla
tamamlayniz.

6. Kutucuklarda verilen saylara gére énceki,

sonraki ve aradaki sogllorl yaziniz.
n
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Birer, Beser, Onar ve lkiser Sayalim

l' Birlikte Yapalim

Asagidaki resmi inceleyelim.

| , [F.-

Sinifta kag 8grenci oldugunu birerli, beserli ve
onarli sayarak bulalim.
Nesneleri gruplandirmak sayma islemini kolaylastirir.

\

\

- I
[2Q2¢&

—
g)
=
(N

1. Kutular tzerindeki eksik saylari sirasi ile
tamamlayiniz.

s N\ N\ N\ D ( \ ( \ ( \ ( )
_ ) U ) L ) L ) \ J \ J J U J

3 U e) (7 ) (20




2. Besten baslayarak yirmiye kadar olan saylari
balonlar uzerine yaziniz.

TILX XK
909 99 =

3. Besten baslayarak yize kadar elinizle beserli
sayiniz.

4. Beserli ritmik sayarken yedinci sirada hangi sayy
séylersiniz’?

5. Ondan baslayarak elliye kadar beserli sayniz.

&%&%&%&%
o o v R s v s
10

6. Ondan baslayarak yize kadar onarli saymniz.

EEgREREENE

7. Ondan baslayarak onarli sayarken sekizinci
sirada hangi sayy sdylersiniz’?



8. Altmistan baslayarak ytze kadar onarli saymniz.

o/ojo]o[o|[0[o]e[e[0] . [o[e[e]e]e] [e[e[e]e]e
o/ojojo|e|[0[o[e[e|o]|  |[ojo[e]e]e] [eee|ee
o000 0 060660 e oooleoe oeeele
o000 0 060660 e
o/o[oo|o|[0[0|0]0]0

altrmis

9. Asagidaki kutucuklara birden baslayarak

sirasiyla eksik saylar yaziniz.
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| Birlikte Yapalim

Képek ile kulibe arasindaki taslar ikiserli sayalim.

2. Basamaklar Uzerindeki eksk saylart srasi ile yazarak
tavsani havuca ulastiriniz. Hangi durumlarda geriye
sayarsiniz? Séyleyiniz.




3. Baloncuklardaki eksik saylar geriye dogru

birerli yazarak tamamlayniz.

A4 ),

4. Kutucuklardaki eksk saylari Gzerinde verilen
ifadelere gére tamamlaymniz.

o o o °

rat i h i

Ikiserli geriye Ikiserli geriye| |Birerli geriye| |Birerli geriye

SOHInIZ. SOHIDIZ. SCIHIDIZ. SOIJIan.
20 12 15 9
18 10 14 8
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5. Yusuf oyuncak roketi firlatmak
istigor. Geri sayim goporken unuttugu
saylari srasi ile yaziniz.

19(9OOOOO0O00ODLWO

6. Gliven Usta civileri saymak
istiyjor. Guven Usta'ya yardim ederek
civileri onarli sayiniz.

7. Ayakkabilar ikiserli sayniz.

8. Yilanin Uzerindeki benekleri yirmiden baslayarak
geriye dogru birerli sayiniz.




Az mi? Cok mu?

(E*l ikfe Yapalim

Kirmizi kalemlerin sayisi ondur.

Mavi kalemlerin saysi kirmizi kalemlerin
sayisindan azdr.

Sari kalemlerin sayisi kirmizi kalemlerin sayisindan
coktur.

- P (
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1. Asagidaki meyvelerin saylarini altlarina yaziniz.
Portakallarin saysi ile diger meyvelerin saylarini
karsilastiriniz.

‘ 5 00660 (‘::’:tz
‘ ‘ 0606660 O 6 & 6

2. Saksiya bilyelerden az sayda cicek ciziniz.
Tabaga bilyelerden cok sayida seker ciziniz.




Onluk ve Birlikleri Tamyalim
|_Birlikte Yapalim

1. Asagidaki kalemlerin saysini onluk ve
birliklerine ayiralim.

>l Onluk |Birlik -4

¥
On[ U/<’ 7 O

- YRy 1 ‘ 4 tcne
— b7likten
Illmmm T 414 W

2. Kurabiyelerin sayisini onluk ve birliklerine

ayrralim. Y 13 saysi
Onluk|Birlik ok
| ‘ 3 birlikten
olusur. ‘R
—l A \‘\1I|I|Ir \
I [3] 13 g

— — |
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1. Asagidaki sekillerin saysini onluk ve birliklerine
ayiriniz.

T 19 sayssi
Onluk|Birlik ] o
4 || birlikten
lusur.
59 o
9 Na
9 | A
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2. Yumurtalarin saysini onluk ve birliklerine ayriniz.

Onluk|Birlik === says
‘ onluk

birlik
| ()

&
3. Sekil icerisindeki bosluklari &rnekten gororlana:ok
tamamlaglnlz

~ - \
< &7
onluk | birlik onluk | birlik
1 o)
- 10 J \. Y,

Sudoku
Oyun Nasil Oynanir”?
1. 2, 3 saylari yan yana bir kez kullanir.
1. 2, 3 saylari alt alta bir kez kullaniir.
Buna gére 6rnekteki gibi eksik saylar
tamamlayiniz. (Farkli saylarla oyun cesitlendirilebilir.)

3(1]12]]3 1 2 111
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Eslestirme
|_Birlikte Yapalim

Resmi inceleyelim.

Yandaki resimde
{ y pasta saysi cocuk
),* sayisina esittir.
Masadaki cocuklarn
sayisina esit olan
baska hangi nesneler

/ \ \ vardir’?

Cocuklar ile sapkalari eslestirelim.
Cocuk saysi sapka saysindan daha azdrr.
Sapka saysi cocuk sayisindan daha coktur.

~

— — |
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1. Bisikletler ile cocuklari eslestiriniz. Saysi daha
az olan grubu séyleyiniz.




2. Ari saylari ile cicek saylarini karsilastiriniz.
Saysi daha ¢ok olan grubu séyleyiniz.

3. Gozlikler ile dalgilari eslestirerek saylarin
karsilastiriniz.

4. Oyuncularin kclcn tas saylarini karsilastiriniz,
Hangi oyuncunun '

taslarinin sayssi
daha coktur?




Saylari Siralayalim
@[L*Hki'e Yapalim

Birinci (1) siradaki cocugun elinde balonlar vardr.
Sekizinci (8.) siradaki cocuk goézlik takmaktadir.
Sapka takan cocuklar kacinei siralardadir’?

— — [
k:tm St

1. Sira saylarini okunuslari ile eslestiriniz.

6. Birinci
1. / Altinci
4. Yedinci
T. Dérdiinci
3
2

Ikinci

Uclinci



2. Asagidaki yaris yapan hayvanlari birinciden
baslayarak siralayniz.

3. Futbolda 2002 yli Dinya Kupasi siralamasi

asagida verilmistir.

2002 Diinya Kupasi Sralamast Tﬂrl(ige kOq:InCI OlmU§tur?

Sira Ulkeler Bayraklar angi u“(e birinci
L | Brezlyo B2 | (mustar?
2. Almanya N .
Giney Kore kacinci
3. Tirkiye dadir? .
4. Giiney Kore :.: siradadir:«

4. Sekilleri ysnergelere gére boyayniz.

. Soldan ikinci sekli turuncu renge boyayniz.

. Sagdan dérdincti sekli mavi renge boyayiniz.
Sagdan Uciincl sekli yesil renge boyayniz.

a
b
c.

¢. Sagdan birinci sekli mor renge boyayiniz.
d. Soldan besinci sekli sari renge boyayniz.

OO 000



k Uniteabegerienainme

1) Telefon tuslarindaki eksik
saylari yaziniz.

Yukaridaki resme gére hayvan saylarini
isaretleyiniz.

S ARNNO




3) Asagidaki kutucuklara verilen saylara gére
énceki, sonraki ve aradaki saylari yaziniz.

17 12 18 20

4) Asagda verilen kutular Gzerindeki saylari
ornekteki gibi takip ediniz. Farkli yollardan sifira

ulasiniz.

V¢ Geriye birer say; V< Geriye ikiser say.
P e
10} 20]
T TR EEs
8 ) 9] 16 | 18]
T oETh e = ]
6 7 ) &l 12 [ 14 | 16]
= = I = = LmEd O R W e
4)s5) s ) 7} 8 10 |12 ) 14]
FEETy Sy CmTE f=3 e (= i B = e B = e B
2 3 4 2 6 1 4 6 B 10 12 ]
0 1 2 3 1 = 0 2 4 6 W & 1

S) Top saylar ile futbolcu saylarini eslestirerek
karsilastiriniz.




6) Tavsan saylari ile havue saylarini eslestirerek
karsilastinniz. Sayisi daha cok olan grubun
altindaki kutucugu isaretleyiniz.

#) Hangi fanusun icindeki baliklarin sayssi
érimceklerin sayisindan azdir? Boyayiniz.

8) Asagdaki kalem saylarini onluk ve birliklerine

OHIrInIZ.
e %
«<—WD
«<——mD

—=—nD
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Onluk| Birlik Onluk| Birlik Onluk| Birlik




9) Asagidaki nesne saylarini onluk ve birliklerine

OHII"IHIZ.

seas
geas

2292 oo

Onluk

Birlik

Say

Onluk| Birlik | Say Onluk

Birlik

Say

1

2

12

10) Sorulari asagidaki resme gére cevaplayniz.

) : AN
N\ \\V - ~
N4 \ ) 24

Képegin solun

aki hayvan hangisidir’?

Kedinin sagindaki hayvan hangisidir?
Kus nerede duruyor?

11) Asagidaki toplari sira saylarini kullanarak
biytkten kicige dogru siralayniz.
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1. Bélim: Dogal ag#oplama Islemi
’ 2.Bélim: Dogal Say Cikarma Islemi




Dogal Saylarla

Toplama Islemi

Toplama Islemini Tanyalim

|_Birlikte Yapalim

1. Sarkiy hep birlikte séyleyelim.

2N\ N
qﬁ e W
Sag elimde bes parmak

( Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1,2,.3.45 1, 2,.3,.45

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak
1,2,.3.4,5 6, 7, 8, 9,10

2. Asagdaki resimleri inceleyelim.

Uc cocuk kum ki cocuk daha Simdi kum
havuzunda geldi. Cocuk  havuzunda toplam
oynamaktadr. sayisi artt. bes cocuk oldu.




3. Asagidaki resimleri inceleyelim.

68 & 66
& T 8

Uc kurabiye  bir kurabiye daha  dért kurabiye

eder.
L
TR
allbln LR TLLBR

\AM

Dért ari bir ar daha be§ ar| eder.

has o=

Dért fare ic fare daha yedi fare eder.

70




!B[L‘l[ki'e Yapalim

Asagidaki islemleri inceleyelim.

Dért bir daha Uc tc daha

bes eder. alt eder.

Bir ile Gcl toplarsak  Alti ile ikiyi toplarsak

dort eder. sekiz eder.
Uc arti alti esittir Altr arti bir esittir
dokuz. yed..

Asagidaki gérselde verilen toplama islemini farkl

sekillerde ifade ediniz.

Rl




Toplama Islemi

|_Birlikte Yapalim

Elma saylarinin toplomlnl bulalim.
1% & 2 4

29 I JJJ

2 elma ile 1 elmay toplarsak 3 elma eder.

Toplama islemi
2 arti 1 esittir 3 yaparken

2 + 1 =3 art ) ve esittir (=)
isaretlerini kullaninz.

— — |
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1. Uc sapkam var. Bir sapka daha aldim. Kac

sap kam oldu?

O’O & 6660

arti esittir

3 .................... . 1 ...................... z’l

2. Altr topum var. ki top da arkadasim verdi.
Kac topum oldu?

5 z 5 &Y QU UV YW
DI Y W (S IRV VR

6] + 2




3. Asagidaki sekillerde mavi ve kirmizi top saylarinin
toplamini bulunuz.

0000 0000
000 L

5+4=0 * =
0000 0000
00 4

4. Toplam tavsan saysini bulunuz.

v %

QL

5. Asagidaki toplama islemlerini yapiniz.

gt

+ =




6. Asagidaki toplama islemlerini yaparak sonuclari
ile eslestiriniz. -

445 5
4ets 542 4

341 8

5.1 10

6
745 12

6+4

7. Asagdaki toplama islemlerini yaparak isleme
uygun modeller olusturunuz.

o0 OV
6J+[2]=]8 S|+ 3= 2+ 2=

8. Asagidaki toplama islemlerini yapiniz.

" EgEpEER

41+ 2]=6 IBE

::::::

£l

+ = +




Toplama Islemini S&zli Olarak ifode Edelim
|_Birlikte Yapalim
e %%

3 + 4 i 7
Uc ile doérdi toplarsak yedi eder.

N\ Nt
4 = 7

" +
Uc arti dort esittir yedi.

35 @ &

L3 + 4 = 7
Uc dért daha yedi eder.

-— P (
k:tm S

1. Asagidaki toplama islemlerini yapiniz ve sézli
olarak ifade ediniz.

® L [ 000

1 + 2 = 3
+ =
6% = Ha,
4 =




2. Asagidaki bosluklari verilenlere gére doldurunuz.

Resim Matematiksel | Sézli Olarak
lslem Ifade
L AK 3K 3K 3K | 5 )
L AK JK 3K 3K ) n arti iki esittir
10+2=12 | i
Alti arti bes
esittir on bir
8 + 4 =
00090
L JL
12 + 6 =
On dért arti bes
esittir on dokuz




(_Birlikte Yapalim

1. Meryem'in akvaryumunda 5 balik

/%> var. Meryem akvaryumuna 1 balik

daha ilave etti. Akvaryumda toplam

kag balk oldugunu bulalim.
Meryem'in akvaryumundaki balik

) | says S'tir. Meryem 1 balk daha

3 & ilave edince balik saysi 6 oldu.

5. (=6

1. toplanan 2. toplanan toplam

Baslangicta i dilen balik | | Akvaryumdaki
akvaryumdaki balk saysi S::VI: ke)irld(ie: < toplam balik
bestir. J ' sayssi altidir.

2. Asagidaki toplama islemini yapalim.

5 o g ww Gy, e,
om,] — fre o

3 + 2 -
Var olan Eklenen Toplam
araba says! araba sayssi araba saysi
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1. Asagidaki toplam kalem saylarini bulunuz.

SN NS e\
10+4 =14 + = + =

2. Kutulardaki toplam top saylarini bulunuz.

L]
oo Se
ool lded
+ = + = + = + =
+ = + = + - + =




Alt Alta Toplayalim
(_Birlikte Yapalim

0000 |slem cizqisi, esittir isareti ile
000 benzer orﬂom tasimaktadr.

1. toplcnan

3 + 6 = 9

2 to/lancm tOPlOm ’ﬂ‘\ :. 3-1. toplonon
o r & ee 6—2 toploncn
Ayni islemi alt alta i oo + slem cizgisi
yapalim. oo O toplqm

(N

Zae

L Ira Siz:

1. Sekillere uygun toplama islemlerini alt alta yapiniz.

° ° o0
0 § o 6 ®® 5
O o0 o0
= oo 2 oo >
O o0 o0

2. Asagidaki toplama islemlerini yan yana ve
alt alta yapiniz.

00| 00 o o [ N ) [ ]
{0.0 OO} [‘. ..} [00 0}

6+ 4 =10 J 1= J =
TX R e Pye
:: 6 0. o0

| + 4 e + .
e 10 * -




O (Sifir) ile Toplama
|_Birlikte Yapalim

ki yuvada toplam kac yumurta var? Bulalim.

Yuvada 5 Yuvada hic

yumurta var. yumurta gok.
Yuvadaki yumurta

saysi sifir (O)dr.

S+0=05

Toplam 5 yumurta var.

— —_— |
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Kutulardaki toplam top saylarini bulunuz.




Toplami 10 ve 20 Olan Saylar

(_Birlikte Yapalim
Resmi inceleyerek toplam &rdek saysini bulalim.

6 > Goldeki
érdek sayssi.

41> Gol disindaki

érdek sayssi.

6 + 4 = 10 toplam 6rdek saysi.

— — |
kbuﬂl SZee

1. Posette 7 tane elma var. 3 tane elma daha
ilave ettim. Posette toplam kag elma oldugunu
bulunuz.

2. Sekillere uygun islemleri yapiniz.

eo/e/e/0o/® ole/o/0o/® g

oee/o® ele/e
OO000 O

10+0=10  [J+[J=[] [ I+[J=[]

3. Asagidaki islemleri yapiniz. Islemlerin
| ayni sonuclar

"o o forsrer \ verdigini fark
eV TTOOTOT e ettiniz mi?
-‘..256:5:;»:::4::':::; .".'..:4;:+:5:65:::5:: — %

110 A 0 18 8 A e
e yannE nnr icannegi § RS NNCANEINEE :&
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(_Birlikfe Yapalim

Resmi inceleyelim.
Gérseldeki toplam
parmak sayisini bulalim.

10 + 10 = 20 = |

—_— . (
sl SLZee

N

Sekillere uygun islemleri yapiniz.

o0 00 —
o0 00

Ny 00 00
@)

+ 00 00
" 00 ee
+ 00 060
" 00 06

N
@
+
@
n

2. Képek gorselindeki islemleri yaparak resmi

boyayniz.
v o
bx\x

15.5= |16+4=

18+2=




3. Asagidaki islemleri yaparak sonuclarini
kutucuklara yaziniz.

4. Asagidaki islemleri yaparak sonuclarini
kutucuklara yaziniz.

__________ s E |9 4
| | *

CF5=12 L [ P2 4
""""""" 5 9

5. Islemleri ok yéniinde yaparak devam ettiriniz.

14

N SN SN
LA Ll SN
3+ 3+ 5 1+ 4 + 2 3* 4+ 6




Toplananlarin Yerlerini Degistirelim

QBEHEM'@ Yapalim

= 7 {

Toplono'nlorln

1o

yeri degi§t|9|nde

= ? “toplam degismez.

1. toplanan 2. toplanan toplam

_~ _~ (
(_Sira Sizue

2. Sonuclart ayni olan toplama islemlerini eslestiriniz.

o
»a




Dogal Saylarla

Cikarma lslemi

Ckarma lslemini Tanyalim

(_Birlikte Yapalim

8 cocuk bahcede yakan top oynuyor.|[#E=
Cocuklar bu oyunu oynarken cok : y
egleniyor.

2 tanesi yand, oyundan cikt.

6 cocuk oyuna devam etti.

6 cocuk bahcede yakan top oynuyor.
Spor yapip saglkli kaliyor.

2 tanesi yandi, oyundan ckt.

4 cocuk oyuna devam etti.

4 cocuk bahcede yakan top oynuyor.
Takim olmaktan zevk aliyor.
1 tanesi yandi, oyundan cikt.
3 cocuk oyuna devam etti.

3 cocuk bahcede yakan top oynuyor. ||
Oyunun bitecegini distinip Gzdltyor.
Son oyuncu da yand, oyundan cikt.
Artk ortada yanacak oyuncu kalmadh.
Bbylece oyun bitti.




|_Birlikte Yapalim
1. Asagidaki hayvanlardan secilen kadarini
ayralim. Kalan hayvanlarin saylarini séyleyelim.

Akvaryumdaki 6 baliktan
1 tanesi ckti. 5 balik
kald..

Agactaki| |kustan
tanesi uctu.| |kus kald.

Ormandaki

2 kaplumbagadan
kaplumbaga ayrild..
kaplumbaga kald.

Ormandaki

aslandan| |aslan

ayrildi.| Jaslan kald..

Yandaki kurbagalardan
S tanesini secelim.
Kalan kurbaga saysini
séyleyelim.




2. Onder, Ebru, Reyhan ve Tarik evlerinden
okula gidiyorlar. Okula ulasmak icin parcalardan
olusmus yollar kullaniyorlar. Yollarinin bir kismini
yuridiklerine gére asagidaki bosluklari érnekteki
gibi tamamlayalim.

Onder |12 parcali yolun[ 1] parcasini yiradu.

Okula ulasmak icin [11] parca yolu kaldh.

Ebru [9] parcali yolun| 2| parcasini yuriada. Okula

ulasmak icin| |parca yolu kald..

Reyhan [17] parcali yolun |4 adimini ytradd. Okula

ulasmak icin| |parca yolu kald..

Tark 20| parcali yolun [4] adimini yarada. Okula

ulasmak icin| |parca yolu kald..




Papatyanin 12 yaprag
var. Rizgérda iki yaprag
koptu. Papatyanin kac
yapragi kald?

Papatyanin yaprak saysi
arttt mi, eksildi mi?

d

12 -2=10

islemini okuyalim. Eksil'me ”i§lem|
“eksi (-) )
€0y —— isaretiyle g'o'sterlhr.

12 -2=10

On iki eksi iki esittir on.

— — |
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Asagidaki resimde birinci tirtil, ikinci tirtldan kac
bogum uzundur?

1. trtldan kisa, 2. tirtldan uzun bir tirtil ciziniz.

€

. Y @
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| Sira Sizde
1. Osman kutu devirme oyunu oynuyor. Asagidaki
gérsele bakarak cumlegy tqmqmloglnlz

i J HH il H |

HI\ ! \H

My W

‘ |
Masadaki kutu

sog|5| 4 eksildi.

Osman en basaril

atisi yapmak icin kag
kutuyu devirmelidir?
"

Masadaki kutu saysi eksildi. &

2

\

f

1
J

=

g

¢
2. Asagidaki islemleri yapiniz. Sonucu 4 olan islemi
gbsteren hayvan képriyt gececektir. Hangi hayvanlar

képriyt gecer?

Képek : 7 -3 =
Koyun : 12 - 6 =

< S At - 8-0 =
\ Inek :10 - 6 =
S Keci : 5-1 =




Cikarma Islemini S&zli Olarak ifode Edelim
@[L“Hld'e Yapalim

3 -1=2 islemini Uc ile birin
farkli sekillerde séyleyebiliriz. farki ikidir.

e Uc eksi bir

esittir iki. ¢

- —_— l
|_Sira Sizde

1. Asagidaki islemleri yapiniz ve s6zli olarak

ifade ediniz.

10 - 4 = 9 -4 - 13 -6 =
15 -6 = nN-7-= 12 - 4 =

2. Asagidaki islemleri yaparak dogru ifadelerle

eslestiriniz.

Yedi ile ikinin farki bestir. 18 - 7 =
On sekizden yedi ckti on bir kald. -2 =
On bes eksi dokuz esittir alti. 15 -0 =




3. Asagidaki islemleri yapiniz.

o N 5 kediden 2 tanesi
g enes: | ayrild. Geriye 3
?@ kedi kaldh.

S - 2 = 3

bes eksi ki esittir Uc

ugur bdceginden
tanesi uctu. Geriye

ugur bécegi kaldl.

sincaptan
tanesi kacti. Geriye

sincap kald.

............ Kalan tavsan
’V//L sayisini- cimlerin
8 &d *Tec.. . Uzerine cizerek
e i gosteriniz.




4. Asagidaki islemleri yapiniz.

4 bardak 9 muzdan
meyve suyunun ~ 6 tanesini
1 bardagini - yedim. Kac
3 o ictim. Kag = . tane muz
~ barddk meyve " kald?
suyu kald?
41-[1][3 -
S tavsandan 2 9 mumdan
tanesi yuvasina ~ 3 tanesi
girdi. Disarida sondl. Kac
kac tane tane yanan
tavsan kald’? mum kaldi?

S. Sepetteki
ekmeklerden 2 dilimini

yerseniz sepette kac
dilim ekmek kalir?




6. Asagidaki modelleri islemleri ile eslestiriniz.

eeeee )
oeoeee ]
seeee 10 - 2 -
lr_‘__‘______.]/’ 10 - 9 =
oeeee

elelelele 10-5=
qudi/
[elololol®}  '°0-%-
sieee[e
oloee® 10 -6 =

____________

7. Asagidaki islemi yapiniz. Yaptiginiz islemi

model Uzerinde gosteriniz.

10 - 3 =

8

O
O

O
O

O
O

O
O

O
O




(_Birlikte Yapalim

Ece ile Lale, anneleri ile kek yapiyorlar. Evdeki
8 yumurtanin 3 tanesini kek icin kullamyorlar.
Kalan yumurta saysini bulalim.

8 yumurtanin 3 tanesini kullandklarinda 5
yumurta kalir.

8 - 3:=5
Eksilen ‘ Kalan
(Kutudaki (Kullanlmayan
yumurta sayst)| [Cikan yumurta sayst)
(Kullanlan yumurta
saysi.)
8 —— Eksilen
_ 3 —— Cikan

S —— Kalan (fark)

—~ —~

k:tm Sltaoe
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1. Yandaki pastanin bir dilimini
yerseniz geriye kac dilim pasta
kalir’? Séyleyiniz.




2. Asagidaki bosluklari doldurunuz.

=
AT

_ 1 _
'S’ ciftlikteki 1, ciftlikten 4", ciftlikte
inek says. ogrllon inek kalan ‘inek
saysl. SAyis.

gruptaki yuvaya giren disarida kalan
tavsan says.  tavsan saysi. tavsan saysi.

bisiklet bisiklet bisiklet

parkindaki parkindan ayrilan  parkinda kalan
bisiklet says.  bisklet saysi. bisiklet saysi.




3. Asagidaki islemleri yapiniz.

\. e oo | - tim toplarln saysl.

5.5 .10 | |eeeelel | ckkarilan top sayssi.
190008 kalan top sayst.

<~ . tdm toplarln sayisl.

9.3 - :?:.:. .. ckarilan top saysi.
I . kalan top saysi.

o/e/e[®]@] | .. tim toplarin says..

) 11990018 karlan top says..
18 - 11 =| || [elee[ol®] P 599
[olel®f [ |i| - kalan top sayst.

eoeee e |- tum toplarln saysl.

12 -6 = ol@l®/®l®f | . ckarlan top saysi.
(@@ _L Ll kalan top sayst.

4. Asagidaki islemde kalani bulunuz.

On dortten yedi ckt,
kaldi. Bu islemi sekil

Uzerinde gosteriniz.

9 lkald -

_____




Alt Alta Cikaralim
@“l[ki’@ Yapalim

Tabaktaki elmalardan

birini yedim. ki elma
kaldi. Bu islemi farkli bir %

sekilde gésterelim

n / |
ve -~ = —

* Ve .
é_1_? .

Sulamaniz gereken 8 saksi cicekten 5
tanesini suladiniz. Sulamaniz gereken kag
saksi kaldigini bulunuz. J




1. Yukaridaki resimde cocuk, lobutlar ( 8) )

devirmektedir. Atis sonuclarina gére devrilmeyen

lobut saylarini bulunuz. Kutucuklara yaziniz.




2. Asagidaki islemleri yapiniz.
©

@
@

2 | @ _
-
@
=
=
=

iR

XE<06 (06766
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3. Kelebegin tzerindeki islemleri yapiniz.
Islemlerin sonuglarina gére kelebegi belirtilen
renklerle boyayiniz.




|_Birlikte Yapalim

Onur, Gérsel Sanatlar dersinde kuru boyalarini
getirmedigini fark etti. Hale ise o giin sulu boya ile
resim yapmak istiyordu. Ogretmenlne durumu anlatt.
Kuru boyalarinin tamamini arkadasi Onur'a verdi. Her
ikisi de mutlu bir sekilde derslerine devam ettiler.

4
Hale 20 kaleminin tamamini Bir Sogldon
7o V. Onura verdi. Hale'nin hic kuru kendisi ckarsa
’E’!”}’ boya kalemi kalmadh. SONUC “s|f|r"d|r.
® w00 R
( \20-20-0’

Aldigi harcligin hepsini harcayan bir cocuk

distintn. Sizce bu cocuk para biriktirebilir mi?

o — |
LCLL“Q S IZue

Asagidaki ifadelere uygun islemleri yaziniz.

Saglam tabak
kolmadl

1 tabak var. 1 tabak kirild.

o v

P 35 #:  Patlamams
Q Q o balon kalmad..
3 balon var. 3 balon patlad.




Unite Degerlendirme )

1) Kartlar Gzerindeki saylar verilen islemlerin

sonuclaridir. |slemler| yapip sonucun bulundugu
kutucuklar boyayiniz. Kimin kartindaki saylarin
tamami boyanmistir?

8+8 7+1 F+3

16| |15 .10 16:3
8+7 4+4 1941
9+4 6+6

Asagidaki sorulari yukarida verilen gérsele gére
cevaplayniz.

2) a) Mete 6nce kum havuzuna sonra kaydiraga
gidiyor. Metenin kac adim gittigini bulunuz.
b) Gil 6nce kaydraga sonra kum havuzuna

gidiyor. Gil'dn kac adm gittigini bulunuz.




3) Nihal ile Nihat cark cevirme oyunu oynuyorlar.
Carki cevirdiklerinde gelen saylari topluyorlar.
Siz de Nihal ile Nihata yardm ederek islemleri
yapiniz.

10 + 5

<4

810+ 8

L

110 + 7

4

¥ 10+ 6 =

o 0 O O )N
<4

O O 0O YW O
I

10 + O =

4

4) Asagidaki islemleri yapiniz. Islemleri uygun

resimlerle eslestiriniz.




5) ﬁ i _{;5,_.1
2 3

4

S

Kutularin altlarindaki saylar, kutularin iclerinde

bulunan boncuk saylarini géstermektedir.
—

w

[

('],

(i

o
B
N

Ornekten yararlanarak
bosluklara gelmesi gereken
boncuk saylarini bulunuz.

6) Berna eve 20 tane elma gétirmek istiyor.
Hangi yoldan giderse 20 tane elma toplayabilir?
Oklari takip ederek bulunuz.




7) Tuna'nin 11 balonu vard:. iki balonu uctu.

Geriye kag balonu kald?

8) Feza bahgede yetisen 17 kavundan 6 tanesini

topladi. Bahcede kag kavun kaldigini bulunuz.

9) Asagdaki islemleri yapiniz.

<~ |

* Sk |EEmEE ) 4 510
| l |t ke b il I I

KK X kR EE D D DD
6-3-3 10-6- 8- -




10) Asagidaki islemleri yapiniz. Cikan sonuclara
gore resmi uygun renklerle boyayiniz.







Paralarimiz

Paralarimizi Taniyalim

@*l[ki'e Yapalim
1. Asagidaki resmi inceleyelim. Neler gérdugumuizi
anlatalim.

'@ Resimde gordugimiz
“LsHCS etiketler neyi anlatiyor?

Bu tur etiketleri baska nerelerde gérebiliriz?

2. Asagidaki gorselde verilen paralari inceleyelim.




Bunlar kagit

paralarimiz.

5 Turk Liras

10 Turk Liras

20 Turk Liras

Y 2@ “;;Mwm .

2 "'L 2 ﬁ@ T AR I B AT

o
7 :? 50 Turk Lirasi
25 ﬁi 80... o S

Bunlar da madeni  \asoco
paralarimiz. Turk \,‘\ros\“{(\soco ke
TL W eniriz

Sizin harcliginiz
hangi paralardan
olusuyor?

s

10 |<urus 25 kurL-1_§

50 kurus 1 Turk Lirasi




. Birlikte Yapalim
\

Asagida verilen tikenmez kalem 15 Tark Lirasidir. 15
Tark Lirasini farkl sekillerde 6deyelim.

Tukenmez kalem 15 Turk Lirasidir.

Bu kalemi olmok icin

o _uu-n-.;—...

verecegim.

Ben tukenmez kalemin parasini

seklinde 6deyecegim.

Ben harcliklarimi biriktirdim. Kalemin
porosml hcrcllklorlmlo 6degecegim

é,

4.

w. .Y Siz bu kalemligin Gcretini kag
\‘5:;; farkli sekilde sdeyebilirsiniz?
v Séyleyiniz.




—_— —_~ [
| Sira Sizde

1. Elli kurus ile asagidaki nesnelerden hangisini satin
alabilirsiniz’? Séyleyiniz.

2. Asagidaki cocuklardan en az parasi olan cocuk
kimdir”? En fazla parasi olan cocuk kimdir?

Coskun'un parasi Ergiin‘in parasindan kag lira
fazladir?

arl

10 g
Coskun o
. 5 3

Ergtin




(ﬁ[t%[ki‘e Yapalim

Asagidaki nesnelerden
17 Turk Lirasi ile

alabileceklerimizi isaretleyelim.

Siz de 17 Turk Lirasi
( ile alabileceklerinizi

isaretleyiniz.

Canta ve silgi alabilirim.

15TL+ 1TL =16

- —_~ l
| Sira Sizde

Asagidaki para miktarlarini bosluklara yaziniz.




!LL ikfe Yapalim

Asagidaki drinlerin fiyatlarini tahmin ederek
eslestirelim.

Sutin fiyatr 3 Tark

lirasi olabilir.

Botun fiyatr 100 Turk

lirasi olabilir.

Simidin fiyati 1 Tark

lirasi olabilir.

_~ _~ (
(_Sira SiZue

1. Asagidaki gérselleri inceleyiniz. Verilen
paralar ile altindaki esyalar satin alabilir misiniz’?
Paraniz yeterli ise “mavi®, yeterli degilse "kirmizi*
renk ile altlarindaki kutucuklari boyaymniz.

TR ST i wmmwmﬁf—mm
% 20 E‘;.




2. Asagidaki oyuncaklardan gemi ve ayy satin
almak icin kac Turk Lirasi 6demelisiniz’?

Siz de iki oyuncak
seciniz. Kac Turk
Lirasi 8deyeceginizi
hesaplayiniz.

_______

3. Asagidaki resimlere bakiniz. Hangi cocugun

daha cok para biriktirdigini séyleyiniz.
AN N

Zerrin




Dogal Sayilarla
Y 4

g, oplama Islemi
% BOMb VM Toplama It

Toplama Isleminde Verilmeyeni Bulalim

@EHH\’T@ Yapalim
4 +W=-6 i

Ayse'nin dért oyuncag
var. Dogum gintinde
hediye gelen oyuncaklarla
birlikte alti tane oyuncag

oldu. Dogum gﬁnﬁnde 4'tn Gzerine 6'ya kadar

hediye gelen oyuncak sayalim. @$$

sayisini bulalim. Saydigmiz say adedini kutucuga
yazalim.

Dért balonum var.
Kardesim de iki balon

I

verdi. Simdi kac balonum _ Toplama
oldugunu bulalim. Nasil islemini
' gapollm.

buldugumuzu aciklayalim.

- —_— (
(| SltaiSiZde

Asagidaki gérselleri inceleyiniz. Verilmeyen balon
saylarini bularak bos kutucuklara yaziniz.

g B

4]+[6]=f0




(_Birlikte Yapalim

Tamer'in bes kalemi var. Zileyha'nin verdigi kalemlerle
sekiz kalemi oldu. Zileyha'nin Tamer'e kag kalem

verdigini bulalim.
5]+[]=[8

5'in Gizerine 8’e kadar \ v 4 © 6,7 8
sayalim. Kag say saydigmizi’ ] el
bulalim. Buldugumuz sayy: ‘ Uc say saydik.

kutucuga yazalim.

S — |
LCLL“Q Sl-aoe

Asagidaki kutularin her birinde onar kalem vardir.
Toplam kalem saysina ulasmak icin eklenen kalem
SOHII.Or'InI yaziniz.

(_Birlikte Yapalim

Sedatin bir miktar bilyesi var. Kardesi ona sekiz
bilye verdi. Sedatn toplam on bilyesi oldu. Sedat'n
daha 6nce kag bilyesi oldugunu bulalim.

+[8] =0 [

~ & ®2.10
8'in Uzerine 10°a kadar | [éI‘ - y T 1 »
kac say saydigimiz i say saydik.
bulalim. ‘ Cevap: 2

-y o




— — |
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1. Kutularin Gzerindeki saylar, toplam top saylarini
g6stermektedir. Kutularin kapali béltmlerindeki top
saylarini bularak islemleri yapiniz.

16| [ 9]
, o 9
R |
+4 =6 + = + =

2. Binalardaki islem sonuclari catilara yazilmistir.
|slemlerde verllmegen toplcncnlcrl bulunuz.

5]+15 10 + |5 12 + | 8
6|+ O] + 15| +
+ |3 +|9 + |1

3. Agaglarda saklanmis kuslar var. Agaclara
gorsellerdeki kadar kus konuyor. Agaglarda toplam
10 kus oluyor. Her bir agactaki gizlenmis kus saylarin

bulunuz.
N
A4
i

N N g
- Vo

»
ya
»>




Zihinden Toplama Islemi Yapalim
(_Birlikte Yapalim

8 + 6 islemini zihinden yapalim.

poooo e o g

slele 4 irinci toplanan olan 8 saysini
e 10’a tamamlamak icin ikinci

I:I.I.I.I'I { toplanani 2 + 4 seklinde

. yazabiliriz. 8 ile 2 saysini
toplarsak 10 olur. Kalan 4
saysini da 10 ile toplayarak

S islemi tamamlariz.

10]-[4]- 114 <

| Sira Sizde
Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.
[o[e]e[e]e] [o[e]ee]0] [o]e]e[e]e]
[o]e]e] [ | [o]e]e]e] | [o]efe] [ |
[o[e[e]o]0] [o[e[e]e]0] [o[e]o]e] |
[ofe] [ [ ] LITTT] HEEEN
DU
N \ 1]
+=15 +D=D
[o[e]e[e]e] [o[e[e[o]0]
[ofe] [ [ | ojee
[o][e[e]e]0] [o]e[e]e]o]
[e]efe]e] | LI T[]
;9 =] +/\=D
e als
HEEEN HOEE




(_Birlikte Yapalim

13 + 2 islemini zihinden yapalim.

Birinci toplanani 10 + 3

13+2 =15 seklinde dustnelim. 3 ile
VN 2'nin toplami S'tir.
10 3/ o 2N 1Q’un tzerine 5 sayalim.
gy Q11121314715
3+2=5 74 I A
10+5 =15 , Son séyledigimiz saywys

kutucuga yazalim.

1. Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.

[o[e[e]e]e] (o[e[e]e]e] [o[e[e]e]e]
[o][e[e]e]e] [o]e[e]e]e] [o]e[e]e]e]
[o]e[e]e]e] [o[e[e]e]o] [o[e[e[e]0]
lele[ T[] el [ [ [] (oo [ [ ]
1245 =17 1442 = 134 =
0] 12 10
10+ 7 =17 10+ |- NE
2. Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.
10 + 10 = 12+ 3 = 14 +5 =
9 + 6 = 5 + 5 = 6 + 6 =
F+ 7= 8+8 = 9.+0-=




Cozelim bgrenelim

| Birlikte Yapalim

Sinann 4 oguncck arabasi var.

dedes ..

Agabeyi Selim, Sinan'a 2 oyuncak araba daha

verirse

41+ 2=6

Sinanin 6 oguncok arabasi olur.

o — |
LCLL‘U. S Zue

Agac dalinda .... kus var.

Agac dalina 2 kus daha konarsa | |+ | =

agac dali tzerinde ... kus olur.

2'— - e - e
S — g — - .

Beren'in .... tane renkli kalemi var.

Beren'e 3 kalem de annesi verirse + -

Beren'in ... kalemi olur.




Derede ... kurbaga var.

Onlara 4 kurbaga daha katilirsa + =

derede ... kurbaga olur.

S Otoparkta .... araba var.
- Otoparka 5 araba daha

gelirse [ |.[ |-

" otoparkta ... araba olur.

Ders: Matematik ; v .
Konu: Problemler Yandaki SlnlftCI """ ogrenci var.

Onlara 5 égrenci daha

katilirsa . _

smlftc ..... 8grenci olur.




@rnegi inceleyiniz. Diger gérsel icin bir problem
olusturunuz ve problemi ¢dziniz.

(" Tellerde 10 kus var. Tellere'
3 kus daha kondugunda kag
kus olur?
10+ 3 =13
N J
- N
' N J

Asagida verilen problemlerin cézimlerini
yanlarindaki kutucuklara yapiniz.

Bilalin 7 kitabi var. Babasi A
ona 4 kitap hediye etti.
Bilal'in kac kitabi oldu?
N y,
Baran annesine 6nce 4 ‘ A
beyaz, sonra 6 kirmizi gl
hediye etti. Baran annesine
kag gl hediye etti? L )
<

lbrahim'in akvaryumunda

10 baligi var. Babasi 4 balik
daha ald. lbrahim’in kac
baligr oldu? N




Dogal Sayilarla

Cikarma Islemi

Zihinden Cikarma islemi Yapalim
(mfki'e Yapalim
14 - 6 islemini zihinden yapalim.

14 - 6 =/ 8 6 saysini 4 ve 2 saylarinin
2N toplami olarak dustnelim.
4 2 Once on dértten dérdu b
ckaralim. p
14 - 4 =10
14 -4 =10 Ondan da ikiyi ckaralim.
10-2-38 10 -2 =8

—_~ —_~ (
(_Sira sizde

Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.

15-7 =8 13-6 = 17 -8 =
/ ™\ /. / \
5 2 | 101
15-5=10 L - =
10-2=8 -[ ]= -[ 1=
12 -4 = 11-3 = 17-9 =

/N /\
1L 10

HN
non |:|/




(_Birlikte Yapalim

9 - 4 islemini zihinden yapalim.

9 saysi, S ile 4 saylarinin toplamindan
olusmaktadir. Dértten dérdi ckardigimizda
sifir kalir.

Kalan 5 saysi islem sonucudur.

o Y

- 5 4 @ e el®o
4_4 -0 <

— — |
k:u*u Sltaoc

Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.
PEE B
wee e R

¢e
ee
¢e

€ ¢
*®
L




!BEL*HRT@ Yapallim

16 - 5 islemini zihinden yapalim.

o000
olololele 16 saysim 11 ile 5 saylarinin
toplami olarak dustnelim.
o x| x|x|x Besten besi ckardigmizda sifir
olur.
X Kalan 11, islem sonucudur.
16-5)=11 —
5]-5]-10 o
|_Sira Sizde
Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.
1614 =12 18- 3] 15]- 5]
v N/ YN YN
12 4/
16- 5= 19-13]= 19/-| 7| =
v N\ YN YN
12-.8]= 13-17]= 11-14]=

VRN VRN N




S — |
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Asagidaki islemleri zihinden yapiniz.

7-3=4 5-4-= 8-6=

17-3=14 15-4-= 18-6=
4-3= F-2= 8-3=
14-3= 17-2= 18-3=
9-5= 7#-5= 8-4=

19-5= 17-5-= 18-4-=
Bingo

Oyun Nasil Oynanir?
Bu oyun icin Ek-1"deki bingo karti kullanilir.

Ogrenculer de oyunda kullanmak Gzere kicik
kagitlar hazrrlarlar. Ogretmen, 8grencilere
sonuclari O ile 9 arasinda olan cikarma islemleri
sorar. Ogrenciler islemi zihinden yapar. Sonucu
bingo kartinda arar. Sonug, kartinda yaziyorsa
sonucun Ustiny kictk bir kagit ile kapatir.
Kartindaki saylarin tamamini itk kapatan égrenci
oyunu kazanrr.




Cozelim 6grenelim-Problem Kuralim
(_Birlikte Yapalim

1. Enes'in 9 kalemi var.
6 tanesini Ozgure verdi.

Kac kalemi kaldi?

Enes'in baslangictaki
kalem saysi 9,

Ozgiire verdigi kalem
sayisi 6,
9 -6 = 3 Enesin kalan kalem

sayls| 3tur.

2. Asagidaki gorseli inceleyelim. Gérsele uygun

bir problem kuralim. Kurdugumuz problemi ¢ézelim.

Problem kuralim: Eymen bakkaldan 7 tane yumurta
aldi. Yumurtalardan 2 tanesi kirildi. Geriye kac saglam
yumurta kaldi”?

Problemi ¢cézelim: #-2=5 tane saglam yumurta kaldh.

3. 8-4 islemini kullanabilecegimiz bir problem

kuralim. Kurdugumuz problemi ¢ézelim.

Problem kuralim: Gilberkin 8 cevizi var. Cevizlerinden
4 tanesini yerse geriye kac cevizi kalir”?

Problemi cdzelim: 8-4=4 cevizi kalr.




— p— (
LCLL‘U. lZzde

1. Asagidaki problemlerin ¢ézimlerini yanlarindaki
kutucuklara yapiniz.

Sinifimizdaki 20 8grenciden
S'i baska okullara gitti.
Sinifimizda kalan 8grenci

sayisini bulunuz.

8 kisi mendil kapmaca
oynuyordu. 4 kisi oyundan cikti.
Oynamaya devam eden kisi
sayisini bulunuz.

Oya'nin evi ile okulu arasinda
18 bina vardir. Oya 3 bina
gecti. Gegmesi gereken kac

bina kaldigini bulunuz.

2. Asagida verilen gérsele uygun bir problem

kurunuz. Kurdugunuz problemi ¢ézinuiz.

2’/?,’?)?)29

3. 9-7 islemini kullanabileceginiz bir problem

kurunuz. Kurdugunuz problemi ¢éziniz.




Bl 2 adm ileri gt Ogyuncular ilerlemelerini
000 T adm ileri git. helirlemek icin istedikleri renkte
Bl odm geri it pr kagit parcasi ile baslangic
.~ 2.adm geri git noktasinda bekler.

Birden altiya kadar numaralandirilmis sayr kipi
atilir. Kipl atan oyuncu gelen sayr kadar ilerler.
Oyun sirasi gelen diger oyuncu sayr kiptnt atar,
gelen say kadar ilerler. Renkli taslara gelindiginde
yukaridaki yénergeye gére hareket edilir. Cikisa ilk

ula§an OHUHCU OHUI’\U kazcnlr.




Unite Degerlendirme

1) Yandaki oyuncak ay 15 TL'dir.
Oyuncak ayy almak icin gereken
para asagidaki clizdanlarin hangisinde
verilmistir’? Kutucugu isaretleyiniz.

% 4 NQU \ ’M» 4 P
s H
5 ) ISR A
Ay ) W‘% [Hopdl) #~ e
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2) BEytp hikaye kitabi almak istiyor. Kitabin fiyats
6 TLdir. Eytp kitabi alabilmek icin hangi clizdani

secmelidir? o
ot
[

AL
3) Asagidaki ctizdanlarda verilen paralarla

w
L )
[ [
alinabilecek nesneleri eslestiriniz.

$9g

&




4) Hilminin 20 TL'si var. Asagidaki marketten

parasi ile alisveris yapacak. Ornekteki gibi neler

alabilecegini bulunuz. Hilminin yerinde olsaydiniz

paranizla neler alirdimz? (Yesil renkli seritler

marketin giris ve cikislarini géstermektedir.)

) Resme uygun islemi bularak yanindaki kutucugu

isaretleyiniz.

450 [1+9
270 [6+4
2:5|0 |44

O

O O



6) Hamza hedef oyunu oynuyor. Vurdugu noktalara
karsilk gelen saylari topluyor. Hamza'nin ilk atislar:
verilmistir. Verilen sonuclari tutturabilmesi icin
vurmasi gereken saylari bulunuz.

10+10=20
8+ =15
7+ =13
9+ =16
10+ =18

7#) Kutular Gzerindeki saylar toplam top saylaridir.
Buna gére kutularin kapali kisimlarindaki top sayilarini
bulunuz.

= 9 | +

i
+
]

8) Asagidaki islemleri yapiniz. Toplamlari ayni olan
islemleri eslestiriniz.
5+5 | 10410 | 5+3 9+6 6+7

I
15+¢5 | | #+3 6+2 8+35 | [10+5




9) Bulutlarin Gzerinde verilen islemleri yapiniz.
10+7 = 13+2= 16+4= 12+6=

10) Asagidaki islemleri sekillerin icindeki yuvarlaklari
kullanarak yapiniz.

o000 O o000 0 o000 0
Q0|0 0@ OO Q00 @
oloolo/e” eole|e|le|o 0000
1@|0|0|0|0 O|0|0|0|0 OO
16|-16 10|  [14/-2|= 20-[10|=
o000 O NN

Q00|00 Q10000

8|-3|= 9-15|=

.

11)

avus kuslari Gzerindeki islemleri zihinden yapiniz.




12) Asagidaki islemleri yapiniz. Islemlere uygun
olarak kutucuklardaki yuvarlaklar boyaymniz.

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

5+

S

o[o[o]o[o
o|o]oo]o
o[o[o]o[o
olo]oolo
15/+4 =

13) Asagidaki islemleri yapiniz. Sonuglara gére
cocuklarin hangi katlarda yasadiklarini bulunuz.

- N w N OO g © O

10-3=

15-9=

8-7-=

13-11=

14-7=

10-5=

Yagmur
Tuna
Yaman
Merve
Zeynep
Halim
Sabri




134

14) Asagidaki sorulari resme gére cevaplandiriniz.

Ciftlikte |S | kahverengi,  Toplama Cikarma

3| beyaz koyun var. Y
Tam koyunlarin saysi Toplam g
kactir? koyun saysl

Ciftlikte esek var. Toplama Cikarma

1 | esek digerlerinden ayri.
Bir arada olan esek . .
' Bir aradaki
sayisi kagtir? esek sayssi

Ciftlikte inek var. Toplama Cikarma
inek ot yiyor.

Ot yemeyen inek saysi
kactir? Ot yemeyen
' inek sayssi







Kesirler

Butin, Yarim

(_Birlikte Yapalim

Oguz ve Iremin annesi
kahvalti icin gézleme
yapt. Gézlemeyi iki
parcaya ayrdi. Bir
parcasini Irem’in, bir
parcasint Oguzun tabagina
koydu. lrem ile Oguz'un
anneleri gdzlemeyi es
parcalara ayrmis midir?

Séyleyelim.

Anneleri ikinci gdzlemeyi de asagidaki gibi ayrd..

Bu paylasim sizce esit midir?

Parcalanmamis, eksiksiz, |
bitin bir gézleme.

Bir bitiin gtzlemeyi iki es
parcaya ayrdim. lki ' 2
yarim gozleme elde ettim. |

0 ‘ _ ki yarim gbzleme, bir |
—> @ bitiin gozleme eder. | &
\Z * D I

Yarim Yarim Bitiin

136
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1. Asagidaki yiyeceklerden bitin olanlari

boyayiniz.
A

¥

2. Asagidaki yiyeceklerden yarim olanlari
boyayiniz.

3. Cumlelerdeki bosluklari yarim ve biitiin
ifadeleri ile tamamlayiniz.

Bir butin iki ... eder.
ki yarim bir ... eder.




4. Asagidaki nesneleri uygun ifadelerle

eslestiriniz.

_____________

_____________

S T

. Asagidaki ifadelerin karsilarina uygun resimler
ciziniz.

__________________________

__________________________
__________________________

__________________________

6. Nesnelerin altina bitiin ve yarim
ifadelerinden uygun olani yaziniz.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

7. Damla, cikolatasinin yarisini Serpil ile
paylasmak istiyor. Ona yardm ediniz. Cikolatanin
yarisini cizerek ayrriniz.




8. Asagida bitiin olarak verilen nesneleri

yarimlar ile eslestiriniz.

9. Asagidaki geometrik sekillerden her

HOrISInI bOHOHInIZ.

birinin

/\

10. Asagidaki kutucuk icindeki sekli, bittine

11. Asagdaki kutucuk icindeki sekli, biitiine

sekli isaretleyiniz.

~A)D

tamamlayan sekli |soretle3|n|z |

tomomlogon




ki Yarim Bir Bitin
Oyun Nasil. Oynanir?

Ogretmen bir &grenciyi yazi tahtasi éniine
|<old|r|r ‘Elma agacinin solunda bir yarim elma
var.” der. Ogrena sol elini havogo kaldirir. Sol el
havada bekler, 6gretmen tekrar: E.l.ma agacinin
saginda bir yarim elma var.” der. Ogrenci
sog elini de havaya kaldirir. Bu kez dgretmen:

“Iki yarim elma bir araya gelir." der. Ogrenci
havadaki ellerini birlestirerek bir bitin elma
olusturur.

b *’W et kN
8.4 Ll! [ a\




Saatleri égrenelim

|_Birlikte Yapalim

Resimleri inceleyelim.

Sizin evinizde bunlara benzegen saatlerden var
midir?
Saati hayatimizda nerelerde ve nicin kullanirz’?

Simdi kahvalti

vakti.
; Sen koltm\l/oltlgl
s-erinde saat kacta
\QSSGO?;{Q‘:\ breye | yaparsin?
R

_uzun otan
orage yelkovan

~\den|r.

[ Saat: Yedi ]




y,

Simdi okul vakti.

A saatlerde Sen okula saat
kacta gidersin”?

akrep saynin
tizerinde. gelkovcn ’ ; ks
ise 12'nin ﬁ

‘%erindedir. Saat: Sekiz :".l"" 3
N
P Simdi égle vakti.
,ﬁ/if ~.  Herkes aymi saatte mi
g _&gle yemegi yer?
i - ‘

Saat: On iki

Simdi aksam yemegi vakti

Sen saat kacta aksam

gemegl 3ersm7 /’k

Saat: Aksam yedi

Simdi uyku vakti. Sen

saat kacta ugursun'?

-
-

= i

[Saat: Aksam dokuz
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1. Asagidaki saatleri sdyleyiniz.

2. Okunuslari verilen saatlerin akrep ve
yelkovanlarini ciziniz.

[ Saat: On [ Saat: Dort Saat: Alt1 ]

(_Birlikte Yapalim

Saatleri okuyalim.

d

¥

Bucuklu saatlerde
alkovan 6N
Uzerinae,
akrep iki soc?ln\f\ [ Saat: On iki buguk ]
ortcsmdd Ir.

\ Saat: Sekiz buguk

143
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1. Asagidaki saatlerin Uzerine altindaki saati
gosterecek sekilde akrep ciziniz.

[Saot: Uc buc.uk} [Soct: Bes buc_uk} (Soot: Yedi buc_:uk}

2. Asagidaki saatlerin tzerine altindaki saati
gosterecek sekilde akrep ve yelkovan ciziniz.

(Saat: ki buguk) [Soat: Sekiz buc.ukJ [ Saat: On J

[ Saat: Dért } [ Saat: ki } [ Saat: Yedi J
144




3. Asagidaki resim Efe Can'a ait bir gind
anlatlgor |fcdelere gére siralanmis saatleri ciziniz.

r Sabah sekizde kahvalti
- HOPOI"II’T\

"4’

Saat dokuzda okulum
baslar.

‘ Saat on iki bucukta 8gle
& yemegi yerim.

Saat ki bucukta eve giderim.

Saat ic bucukta ddevimi
yaparim.

Saat dértte kitap
okumaya baslarim.

Saat yedide aksam
gemegi gerim.

’9 Saat sekizde kardesim ile

4‘*» I ogncrlm

'_'IJJ_“

" T WP
98 © ) &R Saat dokuz bugukta uyurum.
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Giin, Hafta, Ay

|_Birlikte Yapalim

Asagida verilenleri inceleyelim.

>
¢~4“’/ iy }
@ ﬁ*/‘;

N

Ben bir glnim.
Bir glinde neler
yaparsin?

Ben bir haftaym.
Ginden fazlaym.
Bir haftada neler
yaparsin?

Ben bir aym.
Haftadan fazladir
gin saym. Bir ayda

neler goporsm?

ey [ MAYIS2019 |
(Pazartesi| Sab  |Carsamba|Persembe| Cuma |Cumartesi| Pazar )
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
. 27 28 29 30 31 )

Bugiin sali ise yarin carsambadir. ,
Bugiin cuma ise diin persembeyd.. Bir h;ftq

Haftanin ilk gini pazartesi gintdir. Yedi
gundur.

Hoftonln son ginl pazar gi]nl'idi]r.

Cuma gijnﬁnden sonraki gln cumartesi gi]nijdijr.

Cuma glninden énceki gin persembe glntdur.
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Ascgldoki sekil icerisinde verilen haftanin

gunlerini bularak boyaymniz.
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(m ikfe Yapalim

Asagidaki takvim Uzerinde verilen aylari okuyalim.
Hangi ayda dogdugumuzu séyleyelim.

Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pazr. Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pazr. Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pzr.

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3

7 8 9 0 11 12 13 4 5 6 7 8 9 10 4 5 6 7 8 9 10
4 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 1 12 13 14 15 16 17
21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 8 19 20 21 22 23 24

28 29 30 31 25 26 27 28 25 26 27 28 29 30 31

Nisan Haziran 2019

Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pzr. Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pzr. Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pzr.
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 1 2
8 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12 3 4 5 6 7 8 9
15 16 17 18 19 20 21 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
22 23 24 25 26 27 28 200 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
29 30 27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1
8 9 10 11 12 13 14 s 6 7 8 9 10 11 ; 130 141 152 153 174 185
15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18 16 17 18 19 20 21 22
22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25 23 24 25 26 27 28 29
29 30 31 26 27 28 29 30 31 30
e 7 P 201
Pzt. Sali Car. Per. Cum. Cts. Pzr. Pzt. Sali Gar. Per. Cum. Cts. Pzr. Pzt. Sali Gar. Per. Cum. Cts. Pazr.
1 2 3 4 5 6 1 2 3 1

2 3 4 5 6 7 8

7 8 9 10 11 12 13 4 5 6 7 8 9 10

9 10 11 12 13 14 15
14 15 16 17 18 19 20 112 13 14 15 16 17 6 17 18 19 20 21 2
21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 233 24 25 26 27 28 29

28 29 30 31 25 26 27 28 29 30 30 31
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1. Asagidaki sekil icerisinde verilen ay isimlerini

bularak boyayiniz.

OCAKEALTBIEK IMEIEA
KIE|/T|IAIRISISILEB/AITIHILILG
$BEMAY|SZNiSANZU
UAK|IITINILILITIEIMMU|Z AIEIS
BIAILIMARITIDRIPISIBII|LILIT
AILISISIYIEIAISISINININIRIOIO|O
TIEIY Y | |/EIRIE|ICIK|ILIMAUU|IS
ATIKIAISITIMIYICIBIRIPINII I
E'Y LIULIAITILIAITIARIAILIIIK

2. AH sirasina gore buldugunuz CIH'.OI"I

asagidaki kutucuklara yaziniz.

(Ocak

Magls

ik ay hangi aydir?
Son ay hangi aydir?
Eylilden sonra gelen ay hangi aydir?
Maystan énce gelen ay hangi aydir?




3. Asagidaki sekil icine ginleri sirasi ile yaziniz.

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.

>Pczcrtes> > > > > > >
Din Bugin Yarin

Diin pazartesi ise yarin hangi gtindir?
Bugiin cuma ise yarin hangi gindir?
Yarin sali ise bugiin hangi giindir?

4. Gilderenin bir ginde neler yaptigini anlatiniz.
Siz de bir ginde neler yaptiginizi anlatiniz.




. Asagidaki sekil tzerine ginleri yazarak
bosluklari doldurunuz.

g Din Bugiin Yarin Pozartes
Sali
Sali Carsamba
Cuma Persembe
Persembe U
Cumartesi
Pazar
6. Asagidaki bosluklar doldurunuz.
Bir hafta .. gndur.
Salidan 6nceki ginin adi ... dir.
Carsambadan sonraki gtintin adi ... dir.

Yeni yl ... ayi ile baslar.

Gece ve Giindiiz Oyunu

Oyun Nasil Oynanir”? )

Sinif icinde oynanan bir oyundur. Ogretmen
oyunun yoneticisidir. Ogretmen, "gece’ dediginde
8grenciler ‘uyuma hareketi” yaparlar. Ogretmen
‘gindiz’ dediginde 6grenciler "uyanma hareketi
yaparlar. Bu hareketleri sasirmadan yapan &grenci
oyunu kazanr.




Geometrik Cisimler

ve Sekiller

Cisimleri Ozelliklerine Gére Siniflandiralim
(_Birlikte Yapalim

Resimdeki cocuklarin ne yaptigini anlatalim.

Benim 6niimdeki oyuncaklarin
késeleri yok. Diz ytizleri var. Diz yuzt olanlar st

Yuvarlanabilirler de. tste koyabiliriz.

Bu oyuncaklarin dﬁz
Benim 8nimdeki oyuncaklarin tzleri ve koseleri yok.

késeleri ve diz yizleri var. Yuvarlanabilirler.

Cocuklar duz yizi olan oyuncaklari dst Uste
koyarak bir yapi olusturdular.

Diz yizi olmayan oyuncaklari st Uste
koyamadilar. Neden ust Uste koyamadiklarin
aciklayalim.
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1. Nesneleri benzedikleri geometrik cisimler ile
eslestiriniz.

>




2. Nesneleri uygun 6zellikteki kutularla eslestiriniz.
Eslestirdiginiz kutu ile ayni renge boyayiniz.

Kdsesi ve
diz yuzi
ot nesneler

Yuvarlanabilen

nesneler




3. Basak, bazi nesneleri kullanarak asagidaki
yapiyt olusturdu. Siz de istediginiz nesneler
kullanarak farkli yapilar olusturunuz.




4. Asagidaki cisimlerin bir ytizt kullanilarak
sekiller cizilmistir. Cizilen sekilleri ait oldugu cisim
ile eslestiriniz.

O

-




Geometrik Sekillerin Kése ve Kenarlarini Taniyalim

(EM ikfe Yapalim

Asagidaki resmi inceleyelim.

Futbol sahasini sinrlayan diiz cizgiler sahanin
kenarlaridir. Kenarlarin birlestigi noktalar sahanin
koseleridir.

Futbol sahasinda,

Futbol sahasinda, ' bayraklar sahanin
"~ bayraklar ve kale ' késelerindedir.
< | direkleri sahanin Kale direkleri
% neresindedir? ise schqnln. |<|§o b
kenar cizgileri .
Uzerindedir.

& Sa
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1. Asagidaki gorsellerin kenarlarini renkli kalemle
ciziniz.




2. Asagidaki cizgileri birlestiriniz. Olusan
sekillerin koselerine kirmizi kaleminiz ile nokta

koyunuz.

_________

___________

________

_______________

_______________

3. Asagidaki sekillerin kenar ve késelerini sayniz.
Kenar ve kése saylarina gére verilen renklere

boyayiniz.

3 kosesi, 3 kenari olanlari = renge boyayniz.
4 kosesi, 4 esit uzunlukta kenari olanlar =™

renge boyayiniz.

4 kosesi, 2 uzun ve 2 kisa kenar olanlari ==s™

renge boyayniz.

/\
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Benim adim kare. 4 kdsem,
4 kenarim var. Bitin kenar
uzunluklarim esittir.

Benim adim iggen. 3 késem,
3 kenarim var.

Benim adim dikdértgen.
4 kosem, 4 kenarim
var. Karsilikli kenar
uzunluklarim birbirine
esittir.

Benim adim cember. Késem
ve kenarim yok.




| Birlikte Yapalim

Asagidaki noktalari diz cizgiler ile birlestirelim,
tcgen olusturalim.

k“t SIZGIE

1. Asagidaki kareli kagida farkli buytklikte

tcgenler ciziniz.

2. Geometri tahtanizda lastikleri kullanarak
asagidaki gibi Ucgenler olusturunuz.

Masanizin (izerinde
sayma cubuklariniz
kullanarak tcgenler
olusturunuz.

P
N )

o 9




(_Birlikfe Yapalim

Asagidaki noktalari diz cizgiler ile birlestirelim,
kare olusturalim.

-~ — |
LCLL“Q SlZEIe

1. Asagidaki kareli kagida farkli buytkliklerde

kareler ciziniz.

2. Geometri tahtanizda lastikleri kullanarak
asagidaki gibi kareler olusturunuz.

Masanizin (zerinde —

sayma cubuklariniz s/
kullanarak kareler CE LN
olusturunuz. g |

o’ 9




(_Birlikte Yapalim

Asagidaki noktalari diz cizgiler ile birlestirelim,
dikdértgen olusturalim.

(_Sira Sizde
1. Asagidaki kareli kagida farkli buytikliklerde

dikdértgenler ciziniz.

2. Geometri tahtanizda lastikleri kullanarak
asagidaki gibi dikdértgenler olusturunuz.

Masanizin (izerinde
sayma cubuklariniz
kullanarak
dikdértgenler

olusturunuz.




SO0

Yukorldokl basketbol potasi, halkalar, simit ve
bisiklet tekerleklerini inceleyelim. Bu nesneler
cember modeline 6rnek olarak verebiliriz.

o — |
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1. Cizgileri birlestiriniz. Cemberler olusturunuz.
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2. Geometri tahtanizda lastikleri kullanarak
asagidaki gibi cemberler olusturunuz.

Masanizin tzerinde ﬁ
' A il

oyun hamuru ile
cemberler olusturunuz. PET
N




3. Asagidaki treni olusturan kare, tcgen,
dikdértgen ve cemberlerin iclerini boyayniz

%@
O
@,

AVAN

oo OO

4. Treni olusturan sekillerin saylarini asagidaki
kutucuklara yaziniz.

Ucgen Kare Cember Dikdértgen




Geometrik

brﬁntﬁgﬁ Tanyalim

|_Birlikte Yapalim

1. Asagidaki resmi inceleyelim.

Sudenaz ve Elif yaptklar kolyelerde hangi renk
boncuklari kullanmislardir?

Yaptiklari kolyelerde boncuklar nasil bir kurala
gére sralanmistir’? Aciklayalim.

Sudenaz, bir mavi, bir kirmizi boncuk siralamistrr.

Elif, boncuklarini iki mavi, ki kirmizi seklinde
siralamistir.

Siz olsaydiniz bu kolyedeki boncuklari nasil

siralardiniz?

164




2. Tren vagonlarindaki geometrik sekillerin
siralanisini inceleyelim.

Vagonlardaki sekiller bir tcgen, bir cember
seklinde siralanmistir.

Asagidaki tren
vagonlarinda
sekiller nasil
siralanmistir?

Sekiller kare, tcgen,
tcgen seklinde
siralanarak devam
etmistir.

- i :

3. Asagidaki geometrik sekillerin siralanisini inceleyelim.
Siralanis kuralini bulalim.

Siralanis kurali

Siralanis kurali

OALIOALTE
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1. Asagidaki sekiller bir kurala gére siralanarak
orinttler olusturulmustur Orintileri mceleglmz
Orintilerde eksik birakilan sekilleri ciziniz.

N

2. Asagidaki drintilerde soru isareti olan
yerlere hangi cisim gelmelidir? Yanda verilen
cisimlerden dogru olani bulup isaretleyiniz.

&1




3. Aynin yuvasina giden yoldaki sekilleri
inceleyiniz. Sekiller bir kurala gére siralanmistir.
Sekilleri, verilen renklerde boyayarak ayy

yuvasina géti]r(]nt]z.

4. Asagidaki rantd kurallarini belirleyiniz. Bu kurala
gore orintileri devam ettiriniz.
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Oriinti Olusturalim
|_Birlikte Yapalim

Asagidaki sekilleri kullanarak érintt olusturalim.

Olusturdugumuz drintinin kuralini séyleyelim.

Asagidaki kareli kagit Uzerine olusturulan &rintiyd
inceleyelim. Bu érintliye benzer bir &rintt de
defterimize olusturalim.

o~ — ]
kbtt“d Slaoe

1. Asagidaki sekilleri kullanarak altlarina
orintiler olusturunuz.

Al
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2. Karinca asagida verilen kurala gére sekillere
basarak yariyor. Karincayr oklar cizerek yuratiniz.
Yuvasina ulastiriniz.
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Geometrik Sekillerle Oyun Oynayalim
Oyun Nasil Oynanir”?

A I Her geometrik sekil alt alta ve
yan yana bir kez kullanir.

A I Her geometrik sekil her farkl
renkli bélgede bir kez kullanlir. Sekilleri yerlerine

once gerleg,tiren 6grenci oyunu kazanir.

A m A

A A
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| _Unite Degerlendirme

1) Asagidaki resimleri inceleyiniz. Altindaki
cimleleri bitin ve yarm ifadelerini kullanarak
tamamlayiniz.

O O—e

| E— elma bir ... elma eder.
@ @
Bir e, elma iki e elma eder.

2) Asagidaki nesnelerin altina yarm ve butin
ifadelerinden uygun olani yaziniz.




3) Asagidaki her bir seklin yarisini boyayiniz.

N
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4) Ortada verilen saatlere gére bos olan
saatlerin akrep ve yelkovanlarini ciziniz.

Bir saat énce Saat lki saat sonra

S5) Bugtine gére din ve yarinin altindaki bosluklar
doldurunuz.

Din Bugiin Yarin

Carsamba

Pazartesi

Sali

Cuma
Pazar

Persembe
Cumartesi




6) Asagdaki cisimlerden késesi olanin altindaki

kutucugu boyayiniz.

#) Yandaki geometrik cisme
benzeyen cismin altindaki
kutucugu boyayiniz.

______________

8) Asagidaki geometrik cisimlerden késesi olmayani

boyayiniz. S
N—




9) Robotu olusturan sekilleri sayiniz. Her geometrik
sekilden kac tane oldugunu yaziniz.

>
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10) Ozellikleri verilen geometrik sekilleri yanlarina
ciziniz.

Ozellikler Sekil

3 kosesi, 3 kenari vardr.

4 kosesi, 2 uzun ve 2 kisa
kenari vardir. Karsilikli kenar
uzunluklari birbirine esittir.

4 kosesi, 4 kenari vardr.
Butin kenar uzunluklar
birbirine esittir.

Késesi ile kenari yoktur.




1) Asagidaki orintiide eksik olan sekli ciziniz.

AIQAIQA ............ @

12) Asagdaki érintinin kuralini bulunuz ve
isaretleyiniz.

A= AT A AT
HmA A=l AAN

13) Asagidaki érintiyt devam ettirirsek 10. siraya
gelecek sekli isaretleyiniz.

W

> < -

14) Asagdaki érintilerde verilen bos kutucuklara
uygun sekilleri cizerek doldurunuz.

SA

<
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’0,' ool o, “O""

SA

176







Veri Toplama ve

Degerlendirme

Tablolari Okuyalim
|_Birlikte Yapalim

1. Serdar pazartesi gini icin okul cantasini hazirliyor.
Resmi inceleyelim, asagidaki sorular cevaplayalim.

a. Serdar neye goére cantasini hazirliyor?
Serdar cantasini haftalk ders programina
gore hazirliyor.

b. Serdarin pazartesi gini hangi dersleri
vardir?

Serdarin pazartesi gini Hayat Bilgisi,
Tirkce, Matematik, Bec?en Egitimi ve Oyun,
Serbest Etkinlik dersleri vardr.

c. Biz de arkadaslarimiza, sali giini hang;
derslerimiz oldugunu séyleyelim.




2. Asagidaki tabloda bazi derslerin haftalik saatleri
verilmistir. Tabloyu inceleyelim, asagidaki sorulari

tabloya gére cevaplayalim.

Tablo: Haftalk Ders Saatleri

Ders Ad Ders Saati
Hayat Bilgs 4
Matematik 5
Tiirkce 10
Miizik 1

a. Tablonun adini séyleyelim.
Tablonun adi, Haftalik Bers Saatleri'dir.

b. Haftada ka¢ ders saati Hayat Bilgisi dersi
vardir?

Haftada 4 ders saati Hayat Bilgisi dersi vardbr.

c. Hoftada kac ders saati Matematik dersi vardir?
Haftada 5 ders saati Matematik dersi vardr.

¢. Hoftada kac ders saati Tirkge dersi vardir?
Haftada 10 ders saati Tirkce dersi vardir.

d. Haftada kac ders saati Muzik dersi vardir?
Haftada 1 ders saati Muzik dersi vardir.




k Sllsal Siraoc

1. Fidan'in 8gretmeni, vicudumuza gerekli olan
besinleri yeterli miktarda almamiza, saglkli beslenme
dendigini anlatt. Gereginden fazla tiketiminin ise
obez olmamiza neden olabilecegini séyledi.
Ogrencilerinden beslenme cantalarini verdigi tabloya
gore hazirlamalarini istedi.

Fidan beslenme tablosuna bakarak pazartesi gini
icin beslenme cantasini hazirlad. Tabloyu inceleyerek
sorulari cevaplayiniz.

Tablo: 1-A Sinifi Beslenme Tablosu

Pazartesi  Sit, kek, meyve
Sali Zeytin, peynir, ekmek, sit
Carsamba  Ayran, bérek, meyve
Persembe  Meyve suyu, kek, kuru yemis
Cuma Sut, balli ekmek, kuru yemis
Fidan pazartesi gint hangi yiyecek ve icecekler
okula getirecek?
Sat, balli ekmek ve kuru yemis getirilen gtin
hangisidir”?
Haftada kac gin sat getiriliyor?
Fidan hangi gtinler okula kek getirecek?
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2. Ocak ayindaki hava olaylari tablosunu
inceleyiniz. Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Tablo: Ocak Ay Hava Olaylar
Hava Olay Giin Sayssi

11

Ocak ayinda hava kac gtin glneslidir?

Ocak ayinda hava kac gin kar yagislidir?

Ocak ayinda hava kac giin yagmurludur?

Ocak ayinda hava kac giin bulutludur?

Ocak ayinda en fazla gérilen hava olay
hangisidir’?




7 3. Uras, mart aynda her

cumartesi gind bcglomo
1 2 3

s s 6 7 8 o9 10 |kursuna gidigor. Uras, mart

11 12 13 14 15 16 17 da k an k
18 19 20 21 22 23 24 |QYINAA KAC gun Kursa

25 26 27 28 29 30 31 . Y
gitmistir?

4. Mart ayinin ilk ve son ginleri hangi gtinlerdir?

S. Orhan hikaye kitabi almak istiyor. Ciizdanindaki
paralar tablodaki gibidir. Tabloyu inceleyiniz. Sorulari

cevaplayiniz.

Tablo: Orhanin Cuzdanindaki Paralar

Para Para Adedi
Bir Tark Liras 3
Bes Tirk Liras 8
On Tark Lirasi 2

Tabloya gére Orhan’in clizdaninda ka¢ adet

10 TL vardrr?
Orhan'in clizdaninda kac adet 5 TL vardir?
Orhan'in clizdaninda kac adet 1 TL vardir?

Orhan’in ctizdanindaki 5 TL'lerin toplami kag
liradir?
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Uzunluk Olcme

Uzunluklari Karsilastiralim

(_Birlikte Yapalim

Resmi inceleyelim. Resimdeki hayvanlarin boy
uzunluklarini karsilastiralim.

Resimde boyu en uzun olan hayvan zirafadir.

Resimde boyu en kisa olan hayvan maymundur.
Fil_maymundan daha uzundur.

Fil zirafadan daha kisadir.

Sinifinizdaki en uzun boylu arkadasiniz kimdir?

Adini séyleyiniz.




. (

kSLL“Q SlZee

1. Agaclardan daha

uzun olanin altindaki
kutucugu boyayiniz.

3. En uzun zirafay
kahverengiye, en kisa
ziirafay! sari renge
boyayiniz.

2. Cocuklardan daha

kisa olanin altindaki
kutucugu boyayiniz.

S. Asagidaki mor cubuktan daha kisa bir cubuk

ciziniz.




6. Asagidaki kalemleri uzunluklarina gére
karsilastiriniz. Kalemlerin altindaki sorular
cevaplayiniz.

e -
S -
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Mavi kalem, uzunluguna gére hangi kalemler
arasinda yer alir? Cizerek tasiyiniz.

En uzun kalem hangi renktir?

Sari kalem hangi renk kalemlerden daha uzundur?

Pembe kalem hangi renk kalemden daha kisadir?

7 Asagidaki cocuklarin boylarini uzundan kisaya
dogru siralayiniz. Resimlerin altina kacinci sirada
olduklarini sira sayllarini kullanarak yaziniz.




Haydi Biz de Olcelim

(_Birlikte Yapalim

Efe, smlflnln kcp|5| ile 8gretmen masasi arasini
5lcti.

T
Kapl ile &gretmen S I-

masasi arast 9 adm. /™

i | 0

o f * :

w -~ Y A
Efe. kapi ile 8gretmen masasi arasini hang
Slecme araci ile 8lemustar? Séyleyelim.
Kapi ile 6gretmen masasi arasi kag adimdir?

Biz de kendi sinifimizda 8gretmen masasi ile
kapi arasini kendi admimiz ile &lcelim.

LSLL“Q Sl-oc

Ayse sirasinin boyunu 7
karis olarak élcti. Siz de
siranizin boyunu karisinizla
Nge SlcUniz.




Ben 16 agok

( Birlikte \[Llpultm Qzunlugun

a odlctim,

Baris ile kardesi odalarindaki halinin boyunu
Slctiler. Baris halinin boyunu 13 ayak olarak
Slctt. Kardesi kac ayak uzunlugunda 6lemis?

Farkli sonuclar elde etmelerinin sebebi ne
olabilir? Séyleyelim.

— —_— |
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Tahtanin uzunlugu

3 kulac.

1. Sinifinizdaki tahtanin boyunu kulaciniz ile
Sletiniz. Oletimintzt sinifinizdaki arkadaslarinizin
Slctimleri ile karsilastiriniz.




2. Tunahan, silgisinin boyunu
c parmak uzunlugunda 61(;’((].
Siz de silginizin ka¢ parmak

uzunlugunda oldugunu 8lcintz.
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3. Bir nesnenin uzunlugunu &lcerken uygun Slecme
aracini segmelisiniz. Sinif tahtasinin uzunlugunu
hangi dleme araclari ile 8lcebilirsiniz? lsaretleyiniz.




4. Daha 6nce kullandiginiz éleme araglarini
hatirlayiniz. Hangi farkli sleme araclarini
kullanabilirsiniz?

S. Kareli kagit tzerindeki kalemtirasin kac kare
uzunlugunda oldugunu kareleri sayarak bulunuz.

—

6. Asagidaki masanin boyu kac kalem
uzunlugundadir’?

ﬂ

Masanizin bogunu kendi kaleminizle dlciniz.
Olcumunuzu arkadaslarinizin élcimleri |le
|<ar§|lc|§t|r|n|z




Uzunluklari Tahmin Edelim

(_Birlikte Yapalim

Ogretmen masasinin
boyunun kac karis
uzunlugundc oldugunu

tahmin edelim. /Mf\')

Tahmin: ... karis.

@gretmen masasinin boyunu kendi karisimiz
ile dlcelim.

Olciim sonucu: ... karis.

Tahminimiz ile dlcim sonucumuzu
karsilastiralim.

o — |
Lcum Sl-aoc
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Yukaridaki kalemin ka¢ atas uzunlugunda oldugunu
tahmin ediniz.

Tahmin: ... atas

Kalemin kac atas uzunlugunda oldugunu 8lcintz.

Olciim sonucu: ... atas

Tahmininiz ve o6lciim sonucunuzu karsilastiriniz.

Ayni kalemin uzunlugunu sectiginiz baska bir
dlcim araci ile tahmin ediniz. Bu kalemi &lcmek
icin baska hangi araclari kullanabilirsiniz?




Sivilari Olcelim
(_Birlikte Yapalim

Ayca ve annesi
misafirleri icin kek
yapmak istediler.
Kek icin asagidaki
malzemeleri
hazirladilar.

el
3 yumurta

1 bardak sivi yag

3 fincan st

1 bardak seker

1 tath kasigi limon suyu

2 bardak un ve kabartma tozu

Ayca ve annesi hangi sivi malzemeleri
kullaniyorlar? Séyleyelim.

Kullandiklari sivi malzemeleri hangi 8lcme
araclaryla slctiyorlar? Séyleyelim.

Svilart 8lemek icin baska hangi araclari
kullanabiliriz? Distnelim.




; 1. Sivilari dlecmek icin
S kullanabilecegimiz araglarin
ny é\f\‘ec’@, altindaki kutucuklari isaretleyiniz.

2. Kutayin annesi, marketten asagidaki yiyecek
ve icecek maddelerini aldi. Aldiklarindan hangisini
bardakla &lcebilir? Altindaki kutucugu isaretleyiniz.




3. Swilari élcmek icin kullanilabilen araclarin

altindaki kutucugu isaretleyiniz.
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4. Yandaki st sisesinin kac bardak
sit alabilecegini tahmin ediniz.
- Tahmininizi yaziniz.

) Tahmin: ... bardak.

S. Kovadaki suyu daha kisa stirede bosaltabilecek

nesneyi i§oretle3iniz.

6. Asagdakilerden daha az su alan nesnenin
altindaki ?(utucugu isaretleyiniz.
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Sivi Miktarlarini Karsilastiralim

(_Birlikte Yapalim

1. Bardaklardaki sivi miktarlarini inceleyelim.

l' -

1. bardak 2. bardak 3. bardak
tamami dolu yarisi dolu bos
2. Asagidaki bardaklarin icindeki meyve suyu

miktarlarini karsilastiralim. Sorulari cevaplayalim.

ij'Lt|k_ ;l;

1. bardak 2. bardak 3. bardak 4. bardak 5. bardak

Bardaklardan hangisinin tamami doludur?

Bardaklardan hangisi bostur?

Hangi bardagin yarisi doludur?

En az meyve suyu hangi bardaktadir?

2. bardakta hangi bardaktan daha ¢ok meyve
suyu vardir?

S. bardakta hangi bardaktan daha az meyve
suyu vardir?



s — |
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1. Asagidaki bardaklari yarisina kadar dolu

olacak sekilde boyayiniz.

2. Siselerdeki sivi miktarlarini coktan aza dogru
siralayiniz. Kaginer sirada olduklarini siselerin
altindaki kutucuklara yaziniz.

N S
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3. Surahilerdeki sivi miktarlarini azdan coga
dogru siralayiniz. Kacinei sirada olduklarini
strahilerin altindaki kutucuklara yaziniz.
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| Unite Degeriendiznie

1) Ginlik televizyon programini gésteren tabloyu
inceleyiniz. Sorulari cevaplayiniz.

Tablo: Ginlik Televizyon Programi

Giinlik Televizyon Programi

Program Baslama Saati
Sabah Haberleri 700
Yemek Programi 8.00
Cizgi Film 10.00
Belgesel 11.00

Tabloya gére cizgi film saat kagta
baslayacaktir?

Tabloya gére sabah haberleri saat kacta
baslayacaktir?

Tabloya gére yemek programindan sonra

baslayan programlar hangileridir?



2) Tabloyu inceleyip sorulari cevaplayiniz.

Tablo: Atk Pil Toplama Kampanyasi

Kampanyaya Katilan Siniflar Toplanan Pil Sayssi

1-A 18

1-E 20

Hangi siniflar atik pil toplama kampanyasina
katilmistir?

1-A sinifinin topladigi pil sayisi kactir?

1-E sinifinin topladigr pil sayisi kactir?

Hangi sinif daha fazla pil toplamistir?

3) Iklim, halinin boyunu ka¢ ayak uzunlugunda
dlemistar? Sayiniz. Asagidaki ios?luga yaziniz.

Halinin boyu ...... ayak uzunlugundadir.




4) llker, iki agac arasini kac adim atarak Slemistir?
Yaziniz. ... adim.

5) Dila, masanin kisa kenarini 3 karis olarak
6lcti. Masanin uzun kenari kisa kenarindan 4
karis daha uzundur. Masanin uzun kenari kac
karistir’?

6) Yapistiricinin boyu 4 parmak uzunlugundadrr.

Kalemin boyu yapistiricinin boyundan 5 parmak

daha uzundur. Kalemin boyu kac parmak
uzunlugundadir’?

7) Tirtillardan kisa olanl/ sariya, uzun olani yesile

boyayiniz. ~ 7~




8) Neslihan ile Mustafa'nin arasindaki uzaklk kag
adimdir? Yaziniz.
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9) Yarisina kadar dolu olan bardagin altindaki

kutucugu isaretleyiniz.

L

" -

10) Akvaryumu hangisi ile daha kisa
sirede doldurabilirsiniz? Altindaki

kutucugu boyayiniz.

[ | @ %W

1) Yandaki kova 10 surahi su ile
dolmaktadir. Kovaya 4 strahi su
koydunuz. Kovanin dolmasi icin kag
strahi daha su koymalisiniz?




CEVAP ANAHTARI

1. UNITE

1) icinde, dnlnde, Ustiinde,
etrcflndo, uzakta

2) bgrencige birakilmistir.

"0 ®
4 (>

®
S) sandalye

6) canta, kitap, kalem
acacag

7) inek

8) bisiklet

9 fil

10) maymun — yesil

fil = mavi

2. UNITE
1) [

2) tavsan 8, sincap 4,

ordek 6, horoz O
3)

16117118 1m112 113 18119120

4) égrencige birakilmistir,
S) Futboleu sayssi ile top

sayisi esittir.
6) Havue sayisi daha fazladir.

7) Ortumceklerin solundaki
fanusta bulunan balik saysi

daha azdr.

8) [Onluk [ Birlik | [Onluk | Birlk
1 8 1 2
9) Baliklar Onluk Bloklar
Onluk | Birlik [ Say Onluk | Birlik | Say
1 1 1 2 0 20
10) kogun
tavsan

kedi ile képegin arasinda

1) 2, 3. 1. 4



CEVAP ANAHTARI

3. UNITE
1) Buisra

2) a) 11 adm b) 14 adim

3) 1. Cark: 10, 12, 13, 1, 14
2. Cark: 15, 18, 17 16, 10

44+6=10 inekler
4+3=9 koyunlar
5+5=10 horozlar
6+4=10 keciler
3+3=6 tavsanlar

8 9 6
égrencige birakilmistir.

4)

5)
6)
7#) Tunanin 9 balonu

kalmustir.

8) 11

9 4 3
10)©grencige birakilmistir.

4. UNITE

1) sar clizdan
2) kirmizi ctizdan

3) yesil clizdan — tarak
kirmizi clizdan — ekmek
mavi clizdan = ayakkabi

4)
S)

6)
7)

@grencige birakilmistir,
4+

7 6 7 8

6+3=9
5+1=6
3+4=F

10410 = 1545
5+3 = 642
9:6 —> 1045
6+7 —=> 845

9 174 15, 20, 18

10012, 10, 5, 4

11 bgrencige birakilmistir.
12) 10, 19

13) 26,1, 2 723 5

14) 4-1-cikarma-3
6-2-ctkarma-4

8)



CEVAP ANAHTARI

5. UNITE

1) yarm-butin, batin-yarim
2) buttin-yarim-butin-yarim
3) @grencige birakilmistir.
4) bgrencige birakilmistir.

S) sali-persembe, pazar-
sall, pozartesi-c;orwmba,
persembe-cumartesi,
cumartesi-pazartesi,
carsamba-cuma,
cuma-pazar

“dlm " M\
] ]

"

10) ticgen, dikdértgen,

kare, cember

1) 12) A=

DR
e

9 kare 11
dikdértgen 6

cember 4

lcgen 4

13)

6. UNITE

1) 1000, 0700, cizgi film,
belgesel

2) 1-A, 1-E, 18, 20, 1-E

3) 12

4) 7

5 7

6) 9

#) Soldaki tirtil yesil
Sagdaki tirtil sari

8) 6

9 |

10)

1) 6



SOzLUK

A

adim: Yirimek icin yapilan ayak atislarindan her biri.
akrep: Saatin iki ibresinden kictgu.

akvaryum: Tatl veya tuzlu su hayvanlarinin ve su bitkilerinin yapay bir
ortomga beslendigi “ve yetistirildigi "cam su kabi.

alt: Bir seyin yere bakan yani, st karsit.

arka: Bir seyin temel tutulan ytizinin tam ters yani, 6n karsit.
art arda: Arka arkaya.

az: Alisilmis olandan veya gerekenden eksik.

B

bilye: Cocuklarin oynamak icin kullandigi tas, maden, toprak, cam gibi
maddelerden yapilmis kicik yuvarlak nesne, misket.

biriktirmek: Bir seyi élcilt kullanarak artrmak, tasarruf etmek.
boy: Uzunluk.
bitin: Eksiksiz, tam, parcalanmanms.
cC-D
cikan: Ckarma isleminde bitinden alinan say.
clkarma islemi: Saylar arasindaki farki bulma islemi, eksiltme islemi.

ciftlik: Tarim yapilan, hayvan yetistirilen, calisanlarinin da oturmasi icin
evler bulunan genis toproﬂ parcasi.

cok: Say:, nicelik, deger bakimindan biytk olan.
durak: Tasitlarin durabilecegi yer.

E-F
eksilen: Cikarma isleminde ilk say:.
es: Birbirinin ayni olan iki seyden her biri.
eslemek: Benzer iki seyi bir araya getirmek.

etiket: Bir malin tir, miktar, fiyat vb. nitelikleri veya kitap, defter vb.
seylerin kime ait oldugunu belirtmek icin tzerlerine konulan kuictk' kagt.



etraf: Cevre.
fark: Cikarma isleminin sonucu.
fener: cinde 151k kaynag bulunan aydinlatma aract.
G
gerec: Belirli bir isi yapmak icin kullanlmasi gereken maddeler, malzeme.

gézleme: icine peynir. kiyma, Eotates vb. konularak yufkadan hazrlanan,
sacda veya yagda kizartlan bir hamur isi, dirme.

grup: Ortak 6zellikleri olan varlklar, nesneler buttind.
H-|

hafif: Tartida agrlig az gelen, agr karsit.

harclk: Ufak tefek gereksinimler icin harcanacak para.

ibre: Olct aletleri, saat ve gbstergelerde say veya isaret géstermeye
yarayan hareketli igne.

iskele: Deniz tasitlarinin yanastig, cogu tahta ve betondan yapilmis,
denize dogru uzanan yer.

K-L

karis: Gergin bir sekilde acilmis olan elde basparmak ile kicik parmagin
arasindaki “uzaklik.

kefe: Terazi gdzlerinden her biri.

kulag: Gergin bir sekilde acilmis olan kollarda iki elin parmak uclarinin
arasinda kcﬁon uzaklik.

kumbara: Para biriktirmek icin kullanlan, bozuk veya kégit para atlan,
deligi olan metal, toprak veya plastikten yapilmis kucik kap.

kurs: Resmi veya &zel kuruluslarca ilgililere belirli bir konuda bilgi, beceri
ve davranis Kazandirmak amaciyla™ dizenlenen, derslere dayanan ve
belirli bir stresi olan egitim etkinligi.
kiip: Bitin yuzleri birbirine esit karelerden olusan dik prizma.
lobut: Kol gticini gelistirmek icin gtirgenden jimnastik araci.

M-N
madeni: Madenden yapilms.

nyiktﬁ(r: Bir seyin é&lcilebilen, saylabilen veya azalp cogalabilen durumu,
nicelik.



model: Bir nesnenin benzer sekli.

nesne: Her tirld cansiz varlk, sey.
O-0O-R

obezite: Cok sismanlik.

ortak: Birden cok kimse veya nesneyi ilgilendiren, onlara &zgi olan,
onlarin katlmasiyla olusan, misterek.

én: Bir seyin esas tutulan ytizi, arka karsit.

érinti: Olay veya nesnelerin duzenli bir bicimde birbirini takip ederek
gelismesi.

6§ell'lkik: Bir seyin benzerlerinden veya baska seylerden ayrilmasini saglayan
nitelik.

rakam: Saylar géstermek icin kullanilan isaretlerden her biri.

ritmik sayma: Bir kural dahilinde say aralklarini degistirmeden ileri, geri
sayma.

S-T
saat: Ginin hangi ani oldugunu gésteren alet.
tablo: Birbiriyle olan ilgilerine gére duzenlenerek yazlmis seylerin hepsi.
tahmin: Yaklask olarak degerlendirme.
terazi: Bir kolun iki ucunda asili ki kefeden olusan tart.
toplam: Toplama  isleminin sonucu.
toplama islemi: Saylar birbirine ekleyip toplamini bulma islemi.
toplanan: Toplama isleminde toplami olusturan saylardan her biri.
u-uU
uzun: Iki ucu arasinda fazla uzaklk olan.
tstinde: Belirli bir seye gére daha Ustte olma.
Y-Z
yarim: Bir batint olusturan iki es parcadan her biri.
yelkovan: Saatin dakikalari gésteren ve akrepten daha uzun olan ibresi.

zihin: Anlays, kavrays.
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