—_— ITME ve CEKME KUVVETININ ETKILERI FEN BILIMLER!  j—
AKLIMDA!

tme ve cekme kuvveti sadece duran cisimlerin hareket etmesini saglamaz. Kuvvet
hareket eden bir cismi yavaslatabilir veya durdurabilir. Kuvvet hareket hélindeki bir cismi

hizlandirabilir. Kuvvet hareketli bir cismin yéniini degistirebilir. Kuvvet etkisiyle bir cismin

sekli degisebilir.

Asagidaki ifadelerde noktali yerlere gelmesi gereken sozciigiin  kutusunu

bogogollm.

Hareket halindeki bisikletin pedalini cevirmeyi biraktigimizda bisiklet .............................

[ hizlanir ] [ yavaslar ] [ durur ]

Yesil 15k yandiginda $6fér arabanin gaz pedalina bastiginda .........................

[ hizlanir ] [ yavaslar ] [ durur ]

Kaleci kendisine dogru gelen topu ellerigle tuttugunda top o

[ hizlanir ] [ yavaslar ] [ durur ]

Piste inmeye hazirlanan bir ugak ...

[ hizlanir ] [ yavaslar ] [ durur ]
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ITME ve CEKME KUVVETININ ETKILER =

Asagidaki durumlarda kuvvetin hangi etkisini gérecegimizi isaretleyelim.

HIZLAN- | YAVAS- DURMA YON DE- | SEKIL DE-

DURUMLAR MA | LAMA GISTRVE | GISTRVE

Bardagin kirlmasi

Ucagin pistten ayrilmasi

Kirmizi 15iga yaklasan otobiis

Kagidin burusturulmasi

Bisiklet pedalinin cevrilmesi

Arabanin sola dénmesi

Futbolcunun sut cekmesi

Pistte kosan atlet

Agdactan diisen elma

Asagidaki ctimleleri uygun sézcliklerle tamamlayalim.

se|<l| h|zlqnmqs|n| Havos?lotcbilir
durduromoglz ySniini itme
+* Kuvvet hareket eden bir cismi .............cocoviiiiii. veya durdurabilir.
+* Kuvvet hareketli bir cismin ............................... degistirebilir.
< Kuvvet etkisiyle bir cismin ........................ degisebilir.
+* Kuvvet hareket halindeki cisimlerin dahada ............................. saglar.
+* Market arabasini stirerken ..................... kuvveti uygulariz.

% ltme - cekme kuvveti uygulayarak her cismi ...........................
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